ABSTRAKSI

Sistem informasi memiliki peranan penting dalam perkembangan sebuah permasalahan. Sistem informasi diharapkan mampu membantu dan memperbaiki kinerja pada perusahaan. CV Pahlawan Furniture adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang produksi furniture. Sistem informasi yang ada di CV Pahlawan Furniture ini dikatakan masih belum optimal karena belum dapat memfasilitasi pengelolaan transaksi pembelian bahan baku secara lebih terkomputerisasi serta belum adanya kontrol optimal terhadap bahan baku yang akan dan harus di beli
Untuk mengatasi permasalahan, diusulkan dibangun system informasi terkomputerisasi yang khusus menangani masalah transaksi pembelian secara tunai. Sistem Informasi yang dibangun menggunakan metoda pengembangan System Classic Life Cycle (SCLC), dengan pendekatan terstruktur. Tools/alat pemodelan yang dipakai antara lain: Flow Chart, Diagram Konteks, Data Flow Diagram, Diagram Relasi Entitas. Bahasa pemrograman yang dipakai menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0, dan Database Microsoft Access.
Sistem informasi pembelian bahan baku yang terkomputerisasi ini dapat mencatat pembelian secara lebih otomatis disesuaikan dengan data barang, serta perhitungan otomatis. Untuk membuat program aplikasi tersebut dibutuhkan perangkat keras berupa komputer, dan perangkat lunak yang berupa sistem operasi windows XP, sedangkan untuk bahasa pemrogramannya menggunakan Visual Basic dan Database Microsoft Acces.

ABSTRACTION

Information system own the important role in growth a problems. Information system expected able to assist and improve repair the performance of company. CV of Warrior Furniture is peripatetic company in the field of production furniture. Information system  exist in  CV this Warrior Furniture  told still not yet optimal because not yet earned the facility of management of transaction of purchasing of raw material in more computerized and also not yet the existence of optimal control to raw material to and have to  buying.
For handle a problem, agree a building computerization information system especially handle a problem buying a cash. Information system built using method of extensive System Classic Life Cycle (SCLC), with arrange of vicinity. Tools of model as using ex: Flow Chart, Context Diagram, Diagram Flow Data, Entation Relation Of Diagram, program language in using Visual Basic and database Microsoft Acces.
Information of system buying a material of raw in computerization that can note buying more automatic to fit with data goods, with automatic calculation, for made a application program it. As need hardware, computer, and software in operation system Windows XP, for using program language is Microsoft Visual Basic 6.0 and database Microsoft Acces.
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Simbol Flowmap
(Analisis & Desain Sistem Informasi, Jogiyanto) [2]
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Simbol DFD (Data Flow Diagram) 
(Analisis & Desain Sistem Informasi, Jogiyanto) [2]
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Simbol ERD (Entity Relation Diagram)
 (Analisis & Desain Sistem Informasi, Jogiyanto) [2]
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