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ABSTRAK

Pusat Unggulan Rekayasa Industri dan Otomotif yang bergerak dalam
bidang riset dan pengembangan otomotif mempunyai basis komputer grafik yang
sangat baik. Sebagai pusat studi dan riset yang berbasis pada grafik maka
dibutuhkan menu tampilan yang berbasis pada grafik juga. Maka dari itu
Perancangan Menu Multimedia Interaktif dengan Bahasa pemrograman Delphi
4.0 yang penulis buat merupakan pengubahan bentuk dari menu konfensional
( basis text ) ke bentuk menu gambar ( basis grafik ) yang lebih baik dan menarik.

Maka dari itu, dalam penelitian ( riset ) dengan mengambil judul *
PERANCANGAN MENU MULTIMEDIA INTRAKTIF DENGAN BAHASA
PEMROGRAMAN DELPHI 4.0 “ penunlis mencoba untuk menambah khasanah

software yang telah ada dan diperlukan oleh PURO/PURL.
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