i1
%

Y

¥

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN TUNAI PADALESY
BT. TIGA SERANGKAI PUSTAKA MANDIRI PERWAKILAN BANDUNG
DENGAN MENGGUNAKAN CLIPPER 5.3

TUGAS AKHIR

PROGRAM DIPLOMA III
JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA

Oleh :

NGESTI RAHAYU
NIM : MI396053

INDONESIAN GERMANY INSTITUTE
LEMBAGA PENDIDIKAN KOMPUTER INDONESIA JERMAN
BANDUNG
1999



PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN TUNAI PADA PT. TIGA SERANGKAI
PUSTAKA MANDIRI PERWAKILAN BANDUNG
DENGAN MENGGUNAKAN CLIPPER 5.3

TUGAS AKHIR

Diajukan Untuk Menienuhi Salah Satu Syarat
Kelulusan, Program Diploma 111 IGI - LLPXIG
Jurusan Manajemen informatika

Oleh:

NGESTI RAHAYU
NIM : MI1356055

Menyetujui
Dosen Pembimbing / Ketua Jurusan

Y=
(Dr. Ir. Maspul Aini Kambry., MSc.)

Mengetahui
Divektur IGI ~ LPKIG

y Suryanto Soegoto., MSc.)



PERANCANCAN SISTEM INFORMASI

A AL e Ea I T OURIAL DADA BT, TICA SERANGKAT
PUSTAKA MANDIRI PERWAKILAN BANDUNG
DENGAN MENGGUNAXAN CLIPPER 5.3

TUGAS AKEIR

Diajukan Untuk Memenuhi Salak Satu Syarat
Kelulusan, Program Diploma IIT IGI - LPKIG
Jurusan Manajemen Informatika

Oleh:

NGESTI RAHAYU
NIM : MI396055

Pembiy y Praktek Kerja Lapangan
staka Mandiri Perwakilan Bandung

Kepala Perwakilan PT. Tiga Sexangkai Pustaka Mandiri

unartc)



PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN TUNAI PADA PT. TIGA SERANGEKATL
PUSTAKA MANDIRI PERWAKILAN BANDUNG
DENGAN MENGGUNAKAN CLIPPER 5.3

Oleh:

NGESTI RAHAYU
NIM : MI396055

Tugas Akhir Ini Telah Diuji Dan Dinyatakan
Lulus,Oleh Komisi Sidang Tugas Akhir
Pada Tanggal, 19 Agustus 1999

Penguji I

=Ty
(Ir. Kamaludin., MSec.)

Penguji 11 Penguji IT1

= i

———

(Dr. Ir. Maspul Aini Kambry., MSc.) (Ir. Eddy SuryantoSoegoto., MSc)



“Supaya kamzi jangan putus asa atas sesuatu yang luput daripada
kamu dan supaya kamu jangan terlalu gembira dengan apa yang
telah diberilannye padamu, dan Aliah tidai menyukai orang yang
sombong lagi membu? geakan diii.”

Tugas Alchir Ini Kupersembahkan Untuk :
Ibunda Dan Earkak-Kakakiu tercinta,
Beserta Keponaian-Keponakanku tersayang



ABSTRAK

Dalam memasarkan hasil produksinya masing-masing produsen
saling berlomba agar produk yang dihasilkan lebih banyak terjual dari pada
produk yang dihasilkan perusahaan pesaing. Untuk menghadapi persaingan
tersebut dengan motivasi ingin meningkatkan volume penjualan maka perlu
didukung oleh sistem yang bekerja secara efektif dan efisien schingga tujuan
perusahaan dapat tercapai yaitu untuk mencapai laba yang maksimal.

Sejauh ini PT. Tiga Serangkai telah menggunakan aplikasi komputer
dalam mendukung sistem penjualannnya sehingga pengolahan data dapat
dikerjakan dengan cepat, tepat dan  akurat, Meskipun sistern yang ada telah
menggunakan aplikasi komputer namun dalam pelaksanaannya tidak sesuai
dengan fungsi dan tugasnya, sehingga sistem berjalan tidak efektif

Dengan menganalisa dan mengevaluasi sistem vang berjalan maka
dibuatlah perancangan sistem penjualan tunai vang mencakup diagram alir
dokumen, diagram konteks, diagram, diagram alir data, struktur program, desain
input dan output dengan menggunakan aplikasi pemrograman vang berbeda
dengan sebelumnya.

Aplikasi pemrograman vang digunakan dalam sistem penjualan tunai ini
disesuaikan dengan keinginan perusahaan untuk memperoleh tampilan vang lebih
baik dengan menggunakan fasilitas vang ada diperusahaan. Untuk itu dipiiihlah

Clipper 5.3 sebagai aplikasi pemrogrammannya.
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i.

Diagram Afir Dokumen

iy

SIMBOL

KETERANGAN

DOKUMEN g
Menunjukkan dokumen tercetak sebagai masukan atau
keluaran baik secara manual atau melalui komputer

(i

OPERASI MANUAL
Menunjukan proses yang dikerjakan secara manual

l

ARAH ALIRAN
Menunjukan proses yang dikerjakan me'alui komputer

OPERASI KOMPUTER
Menunjukan proses yang dikerjakan melalui komputer

ISK MAGNETIK
Menunjukan penyimpanan data dalam Hard Disk

DECISION
Menunjukan pilihan keputusan

OFF PAGE
Digunakan sebagai penghubung ke halaman vang berbeda

MANUAL INPUT
Menunjukan operasi input secara manual melalui keyboard

Menunjukan keterangan

JJDiadd

:

i

OFFLINE STORAGE
Digunakan untuk menyimpan data sebagai arsip secara
manual

T — ]

Menunjukan keterangan uang




2. Context Diagram

SIMBOL KETERANGAN
Q Menunjukkan sistem
External Entity
Menunjukan bagian luar sistem
o | 4 ARAH ALIRAN
i 2 > +T | Menunjukan Arus data antar simbol
3. Data Fiow Diagram

| SIMBOL KETERANGAN

| PROSES

l (Q Menunjukan prosedur atau alat yvang menggunakan /

J memproses data masukan menjadi data keluaran

! o | External Entity
: J ‘ Menunjukan bagian luar sistem
i |
3 i ARAH ALIRAN |

i ' iT Menunjukan Arus data antar simboi

; DATA STORE
- " Digunakan untuk menyimpan arus data kelyaran

‘ S
. |

X1




