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ABSTRAK 

 

Berdasarkan hasil analsis yang telah dilakukan bahwa informasi yang 
disajikan pada Orlen Car  Wash and Saloon selama ini dengan sistem manual 
menyebabkan data-data yang diperoleh tidak terintegrasi sehingga sering terjadi 
kesalahan dalam pengolahannya. Berlatar belakang masalah diatas, penulis ingin 
membuat  software sistem informasi penjualan yang bisa membantu perusahaan 
dalam mengolah data penjualan menjadi lebih efektif dan efisien.  

Dalam pembuatan software sistem informasi penjualan, penulis 
menggunakan program Borland Delphi 6.0 untuk membuat program aplikasi 
softwarenya dan Microsoft Access sebagai database dari sistem informasi 
penjualan. Perancangan sistem informasi penjualan yang penulis buat 
menggunakan metode prototipe,  yaitu suatu ide dasar yang memungkinkan 
pengembang untuk membuat suatu  model perangkat lunak. Ide dasar ini lebih 
dikembangkan menjadi suatu perangkat  lunak yang lebih efektif dan efisien.  

Adapun hasil akhir dari penelitian ini adalah membuat suatu perangkat 
lunak penjualan barang dan jasa pada Orlen Car Wash and Saloon cabang 
Bandung, yang berfungsi sebagai pencatatan, pengolahan, dan pembuat laporan 
yang mampu memberikan informasi kepada pihak manajemen Orlen Car Wash 
and Saloon cabang Bandung khususnya dan pihak yang memerlukan pada 
umumnya. 
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ABSTRACT 

 

Based of result analysis, which have been conducted that presented 
information on Orlen Car Wash and Saloon during the time with system which is 
manual makes data’s while have no integrated, there are still some weakness 
among others the problem of processing data. Based from that problem, the 
author will have to construct a software for selling information system that can 
help the company processing the selling data  to more effective and effisien. 

On the process of making selleing information  system software, the author 
is using a Borland Delphi 6.0 program to make a program of software application 
and a Microsoft Access to be database of a sale information system. Setting up 
plans for selling information that the author has made using a prototype method. 
Prototype method is based idea of software construction. Prototype is a 
construction method for effective software, and the idea can propagate and be an 
effective and effisien software system. 

The final result of this research is to make a goods and service selling 
software for Orlen Car Wash and Saloon Bandung branch that have the function 
as record-keeping, processing and report maker, and be able to give information 
to management of Orlen Car Wash and Saloon Bandung branch specially, and the 
general for the proper parties.   
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1. 

 

Dokumen 

Menunjukan dokumen input 
dan output baik untuk proses 
manual maupun secara 
komputer.  

2. 

 

Operasi manual 

Menunjukan proses yang 
dikerjakan secara manual.  

3. 

 

Input data 

Menunjukan proses 
penginputan data melalui 
keyboard.  

4. 

 

Operasi Komputer 

Menunjukan proses yang 
dikerjakan oleh komputer. 

5. 

 

Offline Storage 

Digunakan untuk menyimpan 
data sebagai arsip secara 
manual. 

6. 

 

Storage 

Menunjukan proses 
penyimpanan data pada 
harddisk. 

7. 

 

Alir data 

Menunjukan arah aliran data.  
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1 

 

Entitas Luar 

Menunjukan bagian dari luar 
yang terlibat 
 

2 

 

Proses 

Menunjukan kegiatan atau kerja 
yang dilakukan oleh orang, 
mesin atau komputer.  

3 

 

Alir data 

Menunjukan arah aliran data.  

4 
 

Data store 

Menunjukan simpanan dari data 
yang dapat berupa suatu file 
atau database di sistem 
komputer. 
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Persegi panajang 
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Belah ketupat 

Menunjukan himpunan relasi. 
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Garis 

Menunjukan penghubung antara 
himpunan relasi dan himpunan 
entitas dan himpunan entitas 
dengan atribut.  

 
 


