ABSTRAK

Penelitian Tugas Akhir yang penulis lakukan dildtelakangi oleh adanya
peningkatkan pemasaran produk pada Serba Limatkdkididukung dengan adanya
ketersediaan sistem informasi yang memadai, pehgoldata dan pembuatan laporan
masih dilakukan dengan cara mencatat tiap transédaiam buku besar. Penelitian ini
mencoba untuk mengungkapkan permasalahan yangeadardmerancang suatu sistem
informasi yang dapat membantu proses pengarsipgonglan dan pembelian barang.

Penelitian ini mengambil data dari Serba Lima Ribmbang Bandung. Metodologi
yang digunakan untuk penelitian Tugas Akhir inijnggunakan dua metode penelitian
yakni: 1)Metode pengumpulan data dengan metode deskripifatepemanfaatan
referansi / literatur pendukung seperti studi akst studi lapangan dengan teknik
wawancara langsung; 2) Metode pengembangan sistegidigunakan dengan
meggunakan metoderototyiping yang merupakan metode pengembangan sistem
berfungsi sebagai sebuah mekanisme untuk mendi#astikebutuhan perangkat lunak,
prototype bisa menjadi cepat dan bertahap dalaanpangan rekayasa perangkat lunak.

Dari hasil penilitian aplikasi yang dibuat menggkeradatabase sebagai media
menyimpan data barang, data transaksi pembeliandata transaski penjualan. Selain
itu aplikasi ini dapat membantu dalam penghitunigéal pembayaran pada transaksi
pembelian, dan transaksi penjualan sehingga kesaladrhitungan dapat di minimalisir.
Untuk pengembangan sistem informasi yang akan gatpaiknya menangani penjualan
barang secara kredit.

ABSTRACT



The study investigated the increasingof selling product in Serba Lima Ribu that is not
supportedby the properinformation system, where data processingand data reporting are
done manually by recording each transaction on account book. This study tries to present
the problems by designing an information system which can help accounting process of
buying and selling product.

This study took data from Serba Lima Ribu in Lembang, Bandung. This study used
two methodologies, they are: 1) Method of collectivity data, using descriptive method by
reviewing related literatur like literatur study, field study by direct interview; 2 ) Method
of developing system using protoyiping method where a devel oping system method
functions as a mechanism to identify the need of software, prototype can be faster and
sequenced in designing the software enginering.

From the study, the application uses database as a media to save products data,
buying transaction data, and selling ttansaction data. Besides, the application helpsin
counting total payment in buying transaction so the error transaction could be
minimalized. To develop future information system, it will be better to handle selling
product using credit.
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ay <1l

On-ine computer process
Menggambarkan pengolahaan data dengan komputer secaraondine

Dokumen

Menggambarkan suatu dokumen yang dipergunakan untuk input output suatu proses

Dirrect data
Menggambarkan data yang dapat diakses secara langsung atau untuk
menyimpan data yang telah diproses oleh komputer

Kegiatan manual
Menggambarkan kegiatan manual

Offline storage

Menggambarkan media penyimpanan data atau arsip tanpa
menggunakan komputer

Dokumen

Menggambarkan banyak dokumen yang dipergunakan untuk input
output suatu proses

Konektor / Penghubung
Menggambarkan penghubung antar halaman atau kehalaman lainnya




B. Simbol Diagram Alir Data atau DFD

External entity
Menggambarkan sumber atau tujuan aliran data dariatau menuju
sistem

Proses
Menggambarkan suatu transportasi data dari suatu input menjadi

proses

Data store
Menggambarkan suatu media penyimpanan data atau arsip secara
manual maupun komputer

Data flow
E——— Menggambarkan suatu aliran data atau arah proses pengolahan
data

C. Simbol Entity Relation Diagram



Menyatakan himpunan entitas

Menyatakan himpunan relasi

Lingkaran / elips
Menyatakan atribut

Link / garis
Menyatakan sebagai penghubung antara himpunan relasi dan
himpunan entitas dan himpunan entitas dengan atributnya




