DAFTAR ISI
LEMBAR PENGESAHAN
LEMBAR PENGUJIAN

PERNYATAAN KEASLIAN

ABSTRAK
i
ABSTRACT
ii
KATA PENGANTAR
iii
DAFTAR ISI
vi
DAFTAR GAMBAR
xii
DAFTAR TABEL
xv
DAFTAR SIMBOL
xvi
BAB I PENDAHULUAN
1
1.1 Latar belakang
1 

1.2 Identifikasi masalah
2

1.3 Batasan masalah
3
1.4 Maksud dan tujuan
4
1.5 Metode penelitian
4
1.5.1 Metode pengumpulan data
4
1.5.2 Metode pengembangan perangkat lunak
5
1.6 Lokasi dan waktu
8
1.7 Sistematika penulisan
8
BAB II TINJAUAN PUSTAKA
10
2.1 Konsep dasar sistem
10
2.1.1 Pengertian sistem
10
2.1.2 Karakteristik sistem
11
2.1.3 Klasifikasi sistem
14
2.2 Konsep dasar informasi
16
2.2.1 Pengertian sistem
16
2.2.2 Siklus informasi
16
2.2.3 Kualitas informasi
17
2.3 Konsep dasar sistem informasi
18
2.3.1 Pengertian sistem informasi
18
2.3.2 Komponen sistem informasi
19
2.3.3 Manfaat sistem informasi
20
2.4 Alat Bantu analisis sistem
20
2.4.1 Flow map
21
2.4.2 Konteks diagram
21
2.4.3 Data flow diagram (DFD)
21
2.4.4 Kamus data
21
2.4.5 Entity relationship diagram (ERD)
22
2.5 Perancangan basis data
22
2.5.1 Kunci elemen data
22
         2.5.1.1 Super key
22
2.5.1.2 Candidate key
23
2.5.1.3 Primary key
23
2.5.1.4 Alternatif key
23
2.5.1.5 Foreign key
23
2.5.2 Normalisasi
24
2.5.3 Relasi
25
2.6 Pengertian basis data
26
2.7 Pengertian penjualan
26
2.7.1 Penjualan
26
2.7.2 Billing
27
2.8 Perangkat lunak pendukung
27
2.8.1 Sekilas tentang Visual Basic (VB)
27
2.8.2 Crystal report
28
2.8.3 Microsoft Acces
28
BAB III ANALISIS SISTEM
29
3.1 Sejarah perusahaan
29
3.2 Struktur organisasi
29
3.3 Deskripsi tugas
30
3.4 Analisis dokumen
31
3.5 Analisis sistem yang sedang berjalan
32
3.5.1 Analisis prosedur yang sedang berjalan
33
3.5.2 Flow map yang sedang berjalan
34
3.5.3 Konteks diagram yang sedang berjalan
35
3.5.4 DFD yang sedang berjalan
35
3.6 Evaluasi sistem
36
BAB IV PERANCANGAN SISTEM
38
4.1 Tujuan perancangan
39
4.2 Flow map
39
4.3 Diagram konteks
42 

4.4 DFD (Data Flow Diagram)
42 

4.5 Kamus data
43
4.6 Perancangan basis data
45
4.6.1 Normalisasi
45
4.6.2 ERD (Entity Relationship Diagram)
47
4.6.3 Tabel relasi
47
4.6.4 Struktur file
48
4.7 Perancangan input/output
50
4.7.1 Perancangan input
50
4.7.1.1 Perancangan input untuk membuka program aplikasi
51
4.7.1.2 Perancangan input untuk mengubah password kasir
51
4.7.1.3 Perancangan input untuk memasukkan data kasir
52
4.7.1.4 Perancangan input untuk memasukkan data obat baru
52
4.7.1.5 Perancangan input untuk memasukkan stock obat
53
4.7.1.6 Perancangan input transaksi
54
4.7.2 Perancangan output
56
4.7.2.1 Output laporan penjualan per kasir
56
4.7.2.2 Output struk
57
4.8 Pengkodean
57
4.9 Struktur menu
59
4.10 Kebutuhan sistem
59
4.10.1 Kebutuahan perangkat keras (Hardware)
60
4.10.2 Kebutuahan perangkat lunak (Software)
60
4.10.3 Kebutuahan perangkat sumberdaya manusia (Brainware)
61
BAB V IMPLEMENTASI PROGRAM
62
5.1 Penggunaan program
63
5.1.1 Tampilan form pada program
63
5.1.1.1 Tampilan menu utama
63
5.1.1.2 Tampilan login kasir
64
5.1.1.3 Tampilan ubah password
65
5.1.1.4 Tampilan daftar obat
66
5.1.1.5 Tampilan Barang masuk
69
5.1.1.6 Tampilan daftar kasir
71
5.1.1.7 Tampilan form struk penjualan
73
5.1.1.8 Tampilan keluar program aplikasi
75
5.1.1.9 Tampilan biodata
76
5.1.2 Tampilan laporan penjualan per kasir
76
5.1.2.1 Tampilan laporan penjualan per kasir perhari
76
5.1.2.1 Tampilan laporan penjualan per kasir perbulan
77 

5.1.3 Tampilan struk penjualan
78
BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN
79
6.1 Kesimpulan
79
6.2 Saran
80
DAFTAR PUASTAKA
81
LAMPIRAN










PAGE  
xi

