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BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Dilihat dari aktivitas yang ada pada bagian Tata Usaha SMP Negeri 26 Bandung, dalam pengolahan informasi data pembayaran SPP siswa masih dilakukan secara manual. Karena proses pencarian informasinya, belum secara optimal terkomputerisasi. Sehingga membutuhkan waktu yang lama dalam penyajian informasi yang dibutuhkan. Tata Usaha harus mengurutkan satu per satu dari seluruh data yang ada, sampai data yang diinginkan ditemukan. 

Informasi pun memegang peranan penting dalam kehidupan suatu organisasi, karena informasi akan menjadi bahan pertimbangan bagi manajemen dalam mengambil suatu keputusan. Kebutuhan informasi yang mudah, tepat, dan akurat merupakan salah satu hal yang sangat penting tidak terkecuali dalam bidang pendidikan. 
Suatu lembaga pendidikan memerlukan pengelolaan manajemen yang baik demi melayani kebutuhan pendidikan masyarakat, untuk itu administrasi keuangan sangatlah berperan pada lembaga pendidikan. Administrasi keuangan mengatur dana untuk kegiatan di lembaga pendidikan, salah satunya dana tersebut digunakan sebagai penunjang  dalam melancarkan kegiatan belajar mengajar.
Oleh sebab itu untuk meningkatkan unjuk kerja sistem dengan meminimalkan kesalahan-kesalahan yang mungkin terjadi, maka dilakukan suatu pengolahan data pembayaran SPP siswa dengan menggunakan sistem komputerisasi dan terintegrasi.

Dengan adanya sistem pengolahan data tersebut secara baik akan membantu meningkatkan efisiensi kegiatan belajar mengajar artinya dengan tersedianya anggaran akan dapat mencapai tujuan pendidikan yang lebih produktif, efektif, efisien, dan relevan antara kebutuhan pendidikan dengan pembangunan di masyarakat.  

Dengan alasan dan latar belakang tersebut, maka penulis mengambil judul untuk Tugas Akhir ini yaitu “SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI PEMBAYARAN BULANAN SISWA DI SMP NEGERI 26 BANDUNG”. 
1.2  Identifikasi Masalah
Masalah yang ada tidak timbul begitu saja, pasti ada penyebab yang menjadi pokok masalah. Begitu juga masalah yang ada di bagian Tata Usaha SMP Negeri 26 Bandung, dapat diidentifikasi sebagai berikut:  
a. Bagaimana melakukan penyajian data pembayaran SPP siswa dengan mudah, dan efisien sehingga memudahkan pengguna untuk mencari informasi suatu data pembayaran SPP yang diinginkan. 

b. Belum  ada  jaminan  akan  tepatnya  tempat   penyimpanan   data-data   yang berhubungan dengan siswa,  dari  macam-macam  gangguan   (seperti data itu hilang atau mungkin termakan “rayap” karena data tersebut telah lama tersimpan dalam lemari penyimpanan berkas).   

c. Memberikan konstribusi pemikiran, saran kepada bagian Tata Usaha di SMP Negeri 26 Bandung dalam penerapan dan pengembangan sistem pengelolaan data pembayaran SPP siswa yang berkaitan.
1.3  Batasan Masalah

Guna mengoptimalkan kegiatan penelitian ini dapat dipaparkan secara terperinci, maka dengan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas. Penulis membahas permasalahan penelitian hanya pada: 

a. Aplikasi yang dibangun yaitu aplikasi sistem informasi pembayaran SPP siswa yang meliputi data siswa, pembayaran SPP siswa, dan total dari pembayaran SPP perbulannya.
b. Aplikasi hanya menghasilkan informasi data siswa, pembayaran SPP siswa, dan total pembayaran SPP perbulannya. yang mana informasi tersebut dapat diketahui oleh orang tua siswa dan bagian terkait lainnya. 
c. Program aplikasi ini bersifat non client server, artinya program yang dihasilkan hanya oleh sebuah komputer.

d. Program aplikasi ini hanya dapat digunakan pada bagia Tata Usaha SMP Negeri 26 Bandung saja.

1.4  Maksud dan Tujuan
 Maksud dari penelitian yaitu sebagai salah satu syarat untuk kelulusan            Program Diploma III, Jurusan Manajemen Informatika, Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM).  

Tujuan dari penelitian diantaranya:
a. Untuk membuat rancangan sistem baru yang mengolah data dengan bantuan komputer dan membuat program aplikasi yang dapat mendukung sistem informasi yang ada.

b. Dapat meningkatkan kinerja sistem dan kualitas pengolahan data.

c. Membantu mempercepat pekerjaan dengan fasilitas software yang mudah, tepat, serta akurat.

d. Dapat mempermudah dalam pencarian data siswa, pemrosesan transaksi, dan pembuatan laporan. 

1.5  Metode Penelitian

Metode penelitian merupakan kumpulan informasi yang tersusun secara sistematik dari suatu kegiatan yang bertujuan untuk mencari kekurangan dalam sistem yang berjalan.
1.  Studi Literatur
Mengumpulkan informasi mengenai dasar pengembangan sistem informasi dengan mempelajari berbagai referensi kepustakaan yang berhubungan dengan topik yang diambil. 
2.   Survey
Tujuannya yaitu:

a.   Mengidentifikasi permasalahan pada sistem lama dan latar belakang yang 

           timbul.

b.   Mengidentifikasi cara kerja dan ruang lingkup sistem.

c.   Mengidentifikasi user requirement.

      Cara yang digunakan yaitu: a.  Interview dengan user.
                                            b. Pengumpulan dokumen.    
3. Analisis
a. Memahami bagaimana sistem yang akan dikembangkan bekerja untuk     mencapai tujuan.

b. Mengetahui kekurangan dan kelebihan sistem.

c. Mengumpulkan user requirment.
4.  Desain
Menghasilkan solusi sebagai tindak lanjut dari hasil evaluasi pada tahap analisis.

5.  Implementasi
Hubungan antara proses pada langkah desain dan spesifikasi proses dari langkah desain dapat dilakukan pengkodean (coding) ke dalam suatu bahasa pemrograman.

6.    Testing

Pengetesan program untuk menjamin bahwa sistem benar-benar dapat digunakan
1.6  Waktu dan lokasi penelitian
Waktu dari penelitian di mulai dari tanggal 7 maret 2005 sampai dengan selesai, dan penelitian dilakukan di SMP Negeri 26 yang berlokasi di jalan Sarimanah/Perumnas Sarijadi blok 23 Bandung.

1.7  Sistematika Penulisan

BAB I    PENDAHULUAN

Berisikan tentang uraian secara garis besar mengenai ulasan dan alasan    pemilihan topik yang menyangkut tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, uraian dari pada metode penelitian, waktu dan lokasi penelitian serta sistematika penulisan dari pada laporan itu sendiri.

BAB II  LANDASAN TEORI

Berisikan tentang uraian kerangka-kerangka teori yang dipakai sebagai dasar penyusunan laporan ini, dengan menyajikan beberapa definisi-definisi yang dipakai juga merupakan dasar untuk pengembangan dan pembuatan sistem yang akan dibuat.
BAB III ANALISA SISTEM

Menjelaskan dan menguraikan proses analisa data dan analisa sistem yang merupakan hasil dari penelitian dengan menentukan identifikasi-identifikasi penyebab masalahnya serta pembuatan analisa terhadap teknologi yang digunakan pada sistem dan teknologi yang dipakai dalam mendukung sistem baru. Dalam bab ini menampilkan juga mengenai sejarah singkat yang berkaitan dengan penelitian, struktur organisasi, deskripsi kerja (job description), analisa sistem yang sedang berjalan,  dan evaluasi dari sistem tersebut.

BAB IV PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang penjelasan suatu rancangan sistem baru yang akan di  kembangkan yang terdiri dari perancangan proses, perancangan basis data, dan perancangan program. Hal ini diharapkan dengan adanya sistem baru akan mempercepat jalannya proses transaksi pembayaran SPP serta dapat memberikan informasi yang lebih akurat. 

BAB V  IMPLEMENTASI SISTEM

Implementasi sistem merupakan penjelasan tentang penerapan sistem baru berupa penggunaan program serta kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan dalam pengimplementasian sistem tersebut, yang meliputi kebutuhan perangkat keras (hardware), perangkat lunak (software), dan brainware-nya.
BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini merupakan bagian penutup laporan yang berisi kesimpulan dari pembahasan dan perancangan sistem serta berisi saran-saran untuk pengembangan sistem lebih jauh.

