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1. Diagram Alir Dokumen (Flow Map)

	Simbol


	Keterangan

	

	Dokumen

Menunjukan dokumen berupa dokumen input dan output pada proses manual dan proses berbasis komputer

	

	Proses Manual

Menunjukan proses yang dilakukan secara manual.

	

	Penyimpanan Magnetik

Menunjukan media penyimpanan data/informasi file pada proses berbasis komputer. File dapat disimpan pada harddisk, disket, CD dan lain-lain.

	


	Arah Alir Dokumen

Menunjukan arah aliran dokumen antar bagian yang terkait pada suatu sistem. Bisa dari sistem keluar ataupun dari luar ke sistem dan antar bagian diluar sistem.

	

	Penghubung

Menunjukan alir dokumen yang terputus atau terpisah pada halaman alir dokumen yang sama.

	
	Proses Komputer

Menunjukan proses yang dilakukan secara komputerisasi.

	
	Pengarsipan

Menunjukan simpanan data non-komputer/informasi file pada proses manual. Dokumen dapat disimpan pada lemari, arsip, map file dan lain-lain.

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Input Keyboard

Menunjukan input yang dimasukan melalui keyboard.

	   SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Penyimpanan Manual

Menunjukan media penyimpanan data/informasi secara manual.


2. Entity Relationship Diagram

	Simbol


	Keterangan

	

	Entitas

Objek pada suatu sistem 

	


	Garis relasi

Menunjukan garis hubungan

	

	Hubungan antar entitas

Menunjukan hubungan antar dua entitas.


3. Data Flow Diagram

	Simbol


	Keterangan



	

	Proses

Menunjukan pemrosesan data / informasi yang terjadi didalam sistem.

	

	Arah Alir Dokumen

Menunjukan arah aliran dokumen antar bagian yang terkait pada suatu sistem. Bisa dari sistem keluar ataupun dari luar ke sistem dan antar bagian diluar sistem.

	
[image: image3]
	Media penyimpanan data

Menunjukan media penyimpanan data/informasi file pada proses berbasis komputer. File dapat disimpan pada harddisk, disket, CD dan lain-lain.

	
	Pengarsipan

Menunjukan simpanan data non-komputer/informasi file pada proses manual. Dokumen dapat disimpan pada lemari, arsip, map file dan lain-lain.

	

	Entitas 

Menunjukan entitas atau bagian yang terlibat


4. Flow Chart

	Simbol


	Keterangan

	

	Proses

Untuk mewakili suatu proses

	


	Garis Alir

Menunjukan alur dari proses

	
	Data Input / Output

Untuk mewakili data input atau output

	
	Penghubung

Sambungan dari bagan alir yang terputus.

	

	Keputusan

Untuk suatu penyeleksian didalam suatu program
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