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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada dasawarsa terakhir ini dengan adanya arus informasi yang mengalir begitu cepat dan pesat dan tanpa mengenal batas waktu dan tempat disebut era globalisasi, perkembangan yang begitu cepat dan pesat dari teknologi informasi seperti komputer serta komunikasi lainnya, telah membuat orang diseluruh dunia bersaing meningkatkan kinerja secara maksimal terutama penggunaan teknologi komputer.

Perkembangan komputer sendiri dewasa ini sangat pesat dan sudah banyak digunakan sebagai pengolahan data di instansi atau perusahaan yang ada. Dengan demikian diharapkan para programmer dapat merancang dan menyediakan software dan aplikasi sistem informasi yang lebih komplek dan berkualitas.

PT.Pos merupakan instansi yang bergerak dibidang pelayanan jasa,namun selama ini sistem penggajian yang dijalankan di PT.Pos Ujung Berung masih bersipat manual dalam menginput data pegawai dan gaji pegawai. Untuk itu diperlukan suatu sistem yang tepat, akuarat dan efisien dalam menyelesaikan proses penginputan gaji pegawai tersebut. Karena sistem yang dipakai sekarang di anggap kurang efektif untuk mendukung seluruh kegiatan diinstansi tersebut.

Oleh karena itu  penulis akan mencoba membuat suatu sistem baru  yang cepat dan mudah digunakan oleh pengguna, agar kesalahan dalam pemberian informasi tentang gaji pegawai dapat lebih baik dan data yang diberikan dapat tersimpan dengan baik. Dengan demikian penulis tertarik untuk mengambil judul “SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN PEGAWAI PADA PT.POS UJUNG BERUNG”.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian di atas maka penulis merumuskan masalah sebagai berikut:

1. Pengolahan datanya masih menggunakan sistem manual, maka menyebabkan pencarian datanya masih membutuhkan waktu yang lama.

2. Penyimpanan datanya masih berupa tumpukan buku, kertas yang akan menyebabkan kehilangan data –data yang sudah ada .

1.3 Batasan  Masalah

Penulis pada kesempatan ini membatasi masalah gaji pegawai dari manual menjadi komputerisasi PT.Pos Ujung Berung 

1.4 Maksud Dan Tujuan

Maksud dari penelitian ini untuk memenuhi salah satu syarat Tugas Akhir Program Diplomat III pada Fakultas Teknik Jurusan Manajemen Informatika Universitas Komputer Indonesia.adalah untuk memperoleh suatu masukan dalam menyelesaikan pembuatan perangkat lunak pengolahan data suatu system informasi yang ada di PT.Pos Ujung Berung dan untuk mengetahui bagaimana system informasi yang sedang berjalan.

Sedangkan yang menjadi tujuan dari penulis dalam pembuatan tugas akhhir ini adalah membuat suatu program untuk merubah suatu sistem secara manual menjadi suatu sistem yang berkomputerisasi.

1.5 Metodologi Penelitian

Adapun yang digunakan penulis dalam melakukan penelitian yaitu:

1. Metode Analisis

Metode pertama menganalisis secara umum semua  aspek yang terkait dalam sistem, kemudian menguraikannya satu persatu secara rinci dan menganalisisnya tahap demi tahap secara mendetail.

Adapun yang dilakukan meliputi analisis terhadap organisasi, terhadap masalah, terhadap aliran data, terhadap prosedur kerja dan analisis terhadap aliran dokumen yang ada  pada sistem. Kemudian dilakukan evaluasi terhadap hasil-hasil analisis tersebut, yang selanjutnya dibuat kesimpulan untuk membuat suatu usulan pemecahan masalah yang ada pada sistem tersebut.

2. Metode Pengumpulan Data

Metode yang digunakan penulis dalam mengumpulkan data atau bahan yaitu dengan melakukan pengamatan langsung kelapangan, dan data yang didapat terdapat dari beberapa sumber yaitu:

a. Dari bagian SDM PT.Pos Ujung Berung Bandung

b. Dari bagian Keuangan PT.Pos Ujung Berung Bandung

             3.  Wawancara

Penulis melakukan wawancara dengan cara mengadakan tanya jawab                                                          langsung dengan bagian SDM PT.Pos Ujung Berung.

     4.   Metode Pengembangan Sistem Informasi

Metode pengembangan system yang digunakan adalah water fall (classic life cycle). Dalam mengembangkan sistem ini penulis baru melakukan langka-langkah sebagai berikut:

1. System Enginnering, adalah pembuatan suatu perangkat lunak yang merupakan bagian terbesar dari pengerjaan suatu proyek. 

2. Analisis, merupakan tahapan dimana system enginnering menganalisis hal-hal yang diperlihatkan dalam p[elaksanaan pembuatan atau pembuatan perangkat lunak dan bertujuan untuk memahami sistem yang ada, dan mengidentifikasi masalah dan mencari solusinya.

3. Desain, tahapan ini merupakan alat penterjemahan dari keperluan atau data yang telah dianalisis kedalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pemakai(user).
4. Pengujian, program seleai dibuat maka tahap berikutnya adalah uji coba terhadap program tersebut.

1.6 Kerangka Penulisan

Dalam penulisan laporan tugas akhir ini penulis melakukan sistematika penulisan sebagai berikut:

        BAB I
PENDAHULUAN

Dalam bab ini dimuat penjelasan mengenai latar belakang masalah, identifikasi masalah dan sistematika penulisan dari laporan tugas akhir.

        BAB II
Landasan Teori

Dalam bab ini akan diuraikan tentang teori-teori atau pengertian yang berhubungan dengan permasalahan yang diangkat pada tugas akhir.

        BAB III   Analisis Penelitian

Bab ini menguraikan rancangan sistem yang sedang berjalan pada saat ini beserta analisis sistemnya.

        BAB IV  Perancangan Sistem

Dalam bab ini akan menguraikan mengenai rancangan sistem yang akan dibuat dalam sistem informasi pengolahan database.

       BAB V     Implementasi

Bab ini menguraikan implementasi dari sistem yang telah dianalisis dan dirancang dalam bab IV kedalam aplikasi program.

        BAB VI   Kesimpulan dan Saran

Bab ini merupakan penutup yang berbasiskan kesimpulan dari pembahasan tugas akhir serta saran-saran yang diajukan untuk membantu dalam pengembangan selanjutnya.

        Daftar Pustaka.
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