ABSTRAK


Dalam Internet, World Wide Web (WWW) merupakan suatu sistem pelayanan informasi yang paling populer. Sebagai suatu sumber yang menyediakan informasi global secara elektronik, Web memiliki satu komponen yang berfungsi sebagai sumber informasi dan sumber daya lain yang disebut Web server.


Dalam pembuatan tugas akhir  ini  pertama-tama penulis  mengumpulkan data yang dibutuhkan dalam perancangan aplikasi ini setelah data terkumpul langkah selanjutnya penulis mulai merancang  program dan memilih software yang sesuai untuk pembuatan aplikasi ini kemudian mengimplementasikan rancangan tersebut menggunakan software yang telah dipilih setelah program selesai tahap selanjutnya menganalisis program dan menelusuri error untuk diperbaiki.

Metode yang digunakan  dalam pembuatan program ini adalah metode  analisis, dimana data yang dikumpulkan dari tempat penelitian, kemudian dibandingkan dengan teori yang ada.


Untuk membuat design sistem informasi pemesanan Handphone berbasis Web ini penulis menggunakan Dreamweaver MX dan Adobe Photoshop 7.0 agar tampilan web ini lebih menarik.


Dengan adanya sistem informasi pemesanan Handphone berbasis Web dengan menggunakan PHP Triad dan MySQL v3.23.49 sebagai databasenya, sehingga  memberikan kemudahan kepada konsumen untuk melakukan suatu transaksi yang dapat diakses dengan cepat.

Berdasarkan hasil tugas akhir yang telah dibuat. Maka sistem  informasi pemesanan Handphone berbasis Web ini dirancang  untuk memudahkan dalam menginformasikan barang yang akan dijual dan memberikan efektifitas bagi user (pengunjung) untuk memperoleh informasi ataupun memesan barang.  

ABSTRACT

In internet, World Wide Web (WWW) is the most popular information service system.  As a resource which provide global electronic, web have me component which have function as resource of information and other capacity that is called Web server.


In making final assignment, first the writer collected all datas to design this application after that the writer started designing program and chose the appropriate software to make this application and then implemented it by using chosen software, further more, he analyzed program and researched the error to be fixed.


The methode used in making this program was analysis, where the data collected from field work, and compared with the theory. 


To make design of ordering Handphone information system with web basis, the writer using Dreamweaver MX  and Adobe Photoshop 7.0 in orde to make this web more attractive.


The existence of  ordering Handphone information system with Web basis by using PHP Triad and MySql V3.23.49 as the database, they can give faster access transaction to consument.


Based on the result of final assignment, so this ordering Handphone information system with web basis is designed to make easy  in giving information about the commodity and have given efectifity to user to know the information or order the item.   
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