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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Komputer merupakan salah satu bentuk teknologi yang banyak digunakan diberbagai perusahaan baik itu perusahaan kecil maupun perusahaan besar. Komputer akan mempermudah dan mempercepat pekerjaan kita, lain halnya jika dikerjakan dengan menggunakan cara manual yang membutuhkan tenaga dan waktu yang banyak, dan dari segi keamanan juga belum tentu terjamin. Dengan demikian teknologi dapat mempengaruhi dunia bisnis sehingga membawa perubahan-perubahan yang terjadi, dapat kita lihat pada kecenderungan orang atau suatu badan usaha untuk selalu menggunakan komputer dalam suatu aktivitas kegiatan usahanya, terutama dalam hal pengelolaan data atau informasi dan pengambilan keputusan akan lebih efisien dan efektif, apalagi jika dilengkapi aplikasi sistem informasi sehingga dalam penyajian informasi berjalan dengan waktu yang relative cepat dan akurat.
Masalah itulah yang saat ini dihadapi oleh koperasi sekolah SLTP Negeri I Widasari Indramayu, yaitu belum adanya sistem komputerisasi dalam pencatatan penjualan tunai sehingga dalam melakukan transaksi penjualan, pencarian data penjualan maupun pembuatan laporan mengenai penjualan yang diperlukan baik oleh staff maupun kepala bagian akan memakan waktu yang lama. Dan disamping itu juga masih sering terjadi kesalahan-kesalahan dalam pembuatan laporan, dikarenakan data-data yang sudah tersimpan kadang-kadang rusak atau hilang, sedangkan data tersebut akan sangat dibutuhkan setiap saat. Dan untuk memperkecil kesalahan-kesalahan yang ada pada sistem sebelumnya dalam mengontrol kegiatan penjualan barang agar didalam pelaksanaan pekerjaan dapat berjalan dengan cepat dan tepat maka perlu di dukung sistem informasi yang handal.

Bertolak ukur dari permasalahan diatas, maka penulis membuat sistem komputerisasi yaitu “APLIKASI PENJUALAN BARANG Studi Kasus Pada Koperasi SLTP Negeri I Widasari Indramayu” Sebagai tema sekaligus judul dalam menyusun tugas akhir.

1.2 Identifikasi Masalah

Setelah melihat latar belakang masalah penulis dapat mengidentifikasikan permasalahan yang ada yaitu tentang pengolahan data penjualan barang yang dilakukan secara manual yaitu dalam hal pencatatan data persediaan barang yang masih menggunakan kartu stok, transaksi penjualan barang secara tunai yang dicatat dalam buku penjualan atau nota penjualan, pembuatan laporan penjualan barang yang dibuat dari buku penjualan atau nota penjualan, pembuatan laporan stok barang barang yang dibuat dari data barang yang terdapat pada kartu stok dan buku penjualan atau nota penjualan.
Sehingga dalam proses tersebut membutuhkan waktu yang lama dan sulit untuk mendapatkan informasi yang cepat dan akurat, dan disamping itu juga masih adanya keterlambatan informasi untuk mengetahui jumlah stok barang. 
1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan judul diatas, agar pembahasan masalah dapat dilakukan secara terarah agar sesuai dengan yang diharapkan, maka penulis membatasi ruang lingkup pokok permasalahannya, yaitu sebagai berikut :

1. Aplikasi yang dibangun yaitu aplikasi penjualan barang yang meliputi proses persediaan barang, penjualan barang, dan jumlah stok barang.

2. Dalam proses transaksi penjualan ini yaitu dilakukan secara tunai. 

3. Pembuatan laporan stok barang dan laporan penjualan

4. Program aplikasi ini bersifat non clien server, artinya program yang dihasilkan hanya oleh satu komputer saja.

5. Aplikasi penjualan barang ini hanya dapat digunakan pada koperasi sekolah SLTP Negeri I widasari Indramayu.
1.4 Maksud Dan Tujuan

Maksud dari penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai salah satu syarat kelulusan pada program Diploma III jurusan Manajemen Informatika Fakultas Teknik Universitas Komputer Indonesia.

Adapun tujuan penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Menerapkan ilmu yang telah didapat dari bangku perkuliahan terhadap dunia nyata.

2. Mengefektifkan dan mengefisienkan waktu yang digunakan untuk menyelesaikan suatu pekerjaan yang dibutuhkan.
3. Membantu menyelesaikan proses pengolahan data barang yang dijual dengan sistem komputerisasi, khususnya pada bagian penjualan barang.
4. Mensosialisasikan penggunaan program aplikasi pengolahan data barang dengan menggunakan teknologi komputer.

1.5 Metodologi Penelitian

Guna memperoleh data atau informasi yang tepat, penulis melakukan penelitian dengan menggunakan metode pengumpulan data sebagai berikut :
1. Studi Pustaka

Dalam pengumpulan data penulis juga memperoleh data  dari buku-buku panduan atau referensi yang sesuai dengan masalah yang dibahas yaitu masalah aplikasi penjualan barang, dengan cara mempelajari dan menelaah hal-hal yang berhubungan dengan permasalahan aplikasi penjualan barang.
2. Studi Lapangan

Pengumpulan data dengan mengadakan tinjauan langsung ke koperasi SLTP Negeri I Widasari Indramayu, dan study lapangan yang penulis terapkan adalah sebagai berikut :
a. Interview (Wawancara)
Pengambilan data dengan melakukan tanya jawab pada pihak koperasi khususnya yang berhubungan dengan proses penjualan. Dalam hal ini penulis mengajukan beberapa pertanyaan kepada ketua pengurus koperasi, bagian penjualan dan konsumen secara langsung. Sehingga penulis dapat menggambarkan kondisi yang sedang berjalan.
b. Observasi (Pengamatan)

Penulis melakuak pengamatan langsung terhadap permasalahan yang berhubungan dengan proses pengolahan data penjualan di koperasi SLTP Negeri I Widasari Indramayu dan dalam hal ini penulis melakukan pengamatan langsung terhadap proses transaksi penjualan seara tunai dan proses pencatatan persediaan barang pada arsip data persediaan barang.

1.6 Sistematika Penulisan
Untuk dapat membuat tugas akhir ini agar lebih mudah dan terarah    maka penulis menyusun sistematika penulisan tugas akhir sebagai berikut :
BAB I
PENDAHULUAN

Menguraikan tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penulisan tugas akhir, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

BAB II
LANDASAN TEORI
Menguraikan tentang definisi dan teori-teori yang digunakan dan menjadi landasan selama penelitian dan penyusunan Tugas Akhir yang dibuat. yang meliputi konsep sistem, konsep informasi dan data, konsep penjualan dan pembelian, perancangan sistem aplikasi penjualan barang, konsep database, pengolahan data dan sekilas tentang Delphi.
BAB III
ANALISIS SISTEM INFORMASI

Menguraikan tentang sejarah singkat lembaga pendidikan SLTP Negeri I Widasari, strukur organisasi, uraian tugas (job description), analisis sistem, analisis prosedur yang sedang berjalan, analisis kelemahan sistem dan evaluasi sistem yang sedang berjalan.
BAB IV
PERANCANGAN SISTEM

Menguraikan tentang tujuan perancangan sistem, perancangan sistem yang diusulkan secara umum termasuk di dalamnya diagram aliran dokumen, diagram konteks, data flow diagram (DFD) dan kamus data. Juga menguraikan tentang basis data yang meliputi rancangan entity relationship diagram dan normalisasi, perancangan struktur file dan perancangan antar muka (interface) yaitu desain input, desain output serta struktur menu.

BAB V
IMPLEMENTASI SISTEM

Menguraikan tentang lingkungan implementasi, pemilihan bahasa pemrograman, pengetesan program, lingkungan antar muka (interface), dan implementasi program.

BAB VI
PENUTUP

Berisi kesimpulan dari hasil rancangan dan implementasi, serta masukan atau saran untuk perbaikan sistem di SLTPN I Widasari Indramayu khususnya pada bidang usaha koperasi sekolah.






















