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BAB I

PENDAHULUAN

1.1
Latar Belakang
  PT. SINAR SOSRO ini merupakan salah satu produsen di mana kegiatan usahanya meliputi pembelian barang dagangan dengan tujuan untuk dijual kembali tanpa mengadakan perubahan bentuk atau memprosesnya terlebih dahulu.  Dengan demikian, karakteristik perusahaan dagang yaitu berkaitan dengan pembelian, penjualan dan persediaan barang dagangan itu sendiri.

Dengan adanya masalah-masalah yang dihadapi oleh perusahaan dagang terhadap masalah yang berkaitan dengan penjualan, maka dewasa ini peranan pencatatan dan penjualan dari transaksi yang dihasilkan sangatlah penting untuk dijadikan bahan pertimbangan sebelum dilakukan proses pembuatan laporan penjualan.

Karena PT. SINAR SOSRO bergerak dibidang penjualan, maka diperlukan suatu sistem informasi penjualan barang.  Dengan adanya suatu sistem informasi penjualan barang, maka semua penjualan barang akan terpantau dan dapat diketahui seberapa banyak barang yang terjual.

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis melakukan suatu penelitian yang akan dituangkan dalam bentuk penulisan laporan tugas akhir, dengan mengambil judul “SISTEM INFORMASI PENJUALAN BARANG PADA BAGIAN ADMINISTRASI PT. SINAR SOSRO”.

1.2
Identifikasi Masalah


Pada saat ini untuk mencatat data penjualan, bagian Administrasi Penjualan masih menggunakan sistem yang manual dan belum terkomputerisasi, sehingga sering menyebabkan hilangnya arsip-arsip penjualan, keterlambatan dalam pencatatan faktur penjualan dan pembuatan laporan, karena adanya pengalihan pekerjaan dalam membuat faktur penjualan dari bagian Penjualan dan diserahkan  ke bagian Administrasi untuk pembuatan laporan penjualan.
1.3
Batasan Masalah


Untuk menghindari agar isi Tugas Akhir ini tidak menyimpang terlalu jauh dari pembuatan judul Tugas Akhir yang disajikan,  maka penulis membatasi masalah yang ada kaitannya dengan penjualan yakni mengenai pembuatan faktur penjualan dan pembuatan laporan penjualan.

1.4
Maksud Dan Tujuan 

Maksud penelitian yang dilakukan penulis di PT. Sinar Sosro yaitu untuk memenuhi syarat sidang kelulusan program Diploma III pada Jurusan Manajemen Informatika dan untuk mengkomputerisasikan sistem penjualan.

 Selain itu adapun tujuan dan pembuatan sistem ini adalah untuk:
1. Mengefektifkan Bagian Administrasi Penjualan yang masih menggunakan sistem manual dengan cara menerapkan sebuah program aplikasi penjualan.

2. Supaya pemakai lebih mudah dalam mengimplementasikan database sistem informasi penjualan pada PT. Sinar Sosro dengan lebih cepat dan efektif.

1.5 Lokasi dan Waktu Pelaksanaan Penelitian

Penelitian yang dilakukan dalam rangka penulisan laporan Tugas Akhir ini dilaksanakan pada PT. Sinar Sosro yang berlokasi di Jalan Aruna no. 11 Bandung.  Adapun waktu pelaksanaannya mulai tanggal 8 Maret 2004 sampai dengan tanggal 8 Mei 2004.

1.6      Teknik Pengumpulan Data 


Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penulisan laporan tugas akhir adalah sebagai berikut:

1. Observasi


Dengan teknik ini penulis secara langsung mengadakan pengamatan yang berkaitan dengan permasalahan yaitu Prosedur  Penjualan Barang Pada PT. Sinar Sosro.

2. Wawancara


Penulis mengadakan tanya jawab langsung dengan karyawan yang ada pada PT. Sinar Sosro

3. Studi Pustaka


Yaitu dengan membaca buku-buku tentang  penjualan barang  dan buku lainnya yang berhubungan dengan administrasi penjualan untuk melengkapi data.

4. Metode Perancangan Perangkat Lunak

 Langkah awal yang dilakukan oleh penulis dalam membangun sistem adalah dengan menentukan model sistem yang akan digunakan, dalam hal ini penyusun menentukan atau memilih model sistem tersebut dengan menggunakan model System Classical Waterfall, karena dengan menggunakan sistem ini dapat menggambarkan proses pengembangan sistem dari sistem yang lama ke sistem yang baru. Dalam perancangan sistem paradigma yang digunakan adalah Waterfall model (Classic Life Cycle).  

Dalam bukunya JOG[1] menyatakan langkah-langkah yang perlu dilakukan pada tahap analisis sistem adalah sebagai berikut:

1. System Engineering adalah tahap rekayasa sistem

2. Analisis, tahap menganalisis hal-hal yang diperlukan dalam pelaksanaan proyek pembuatan atau pengembangan perangkat lunak (Software). 

3. Design, tahap penterjemahan dari keperluan-keperluan yang telah dianalisis ke dalam bentuk yang lebih mudah dan dimengerti oleh pengguna.

4. Coding, tahap penterjemahan data atau pemecahan masalah perangkat lunak yang telah dirancang kedalam bahasa pemrograman yang telah ditentukan.

5. Testing, tahap pengujian terhadap program yang telah dibuat.

6. Maintenance, perangkat lunak yang telah selesai dibuat dapat mengalani perubahan sesuai permintaan dari pengguna.

Dari penjelasan diatas dapat digambarkan menurut ROG[1] sebagai berikut:
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Gambar 1.1 Waterfall Model (Classic Life Cycle)

Rogers.Presman.Phd: Rekayasa Perangkat Lunak Pendekatan Praktisi 

(Jilid satu). Andi Yogyakarta, 2002.
1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan Tugas Akhir ini penulis sesuaikan dengan ketentuan yang ada yaitu : 

BAB I    PENDAHULUAN  

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, lokasi dan waktu pelaksanaan penelitian, teknik pengumpulan data dan sistematika penulisan.

BAB II   LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang pengertian sistem, karakteristik sistem, pengertian informasi, pengertian sistem informasi, administrasi, pengertian penjualan, pengertian sistem penjualan barang, jenis barang dan  sekilas tentang Delphi 7.0. 

BAB III  ANALISIS SISTEM

Bab ini secara rinci menjelaskan struktur organisasi perusahaan, deskripsi    kerja PT. Sinar Sosro, sistem informasi yang sedang berjalan, prosedur yang sedang berjalan, flowmap sistem yang sedang berjalan, diagram konteks dan data flow diagram yang sedang berjalan serta evaluasi sistem.

BAB IV   PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang perancangan sistem yang diusulkan, dengan adanya tujuan perancangan sistem, prosedur proses penjualan yang diusulkan, flowmap yang diusulkan, diagram konteks, data flow diagram yang diusulkan, data flow diagram level satu proses satu, data flow diagram level satu proses tiga, rancangan file atau database, ada rancangan normalisasi, pengkodean, rancangan struktur menu dan kebutuhan perangkat keras dan lunak.

BAB V    IMPLEMENTASI SISTEM

Bab ini berisi tentang pemilihan bahasa program, penggunaan program dan pengetesan program.

BAB IV   KESIMPULAN DAN SARAN       

Bab ini berisikan kesimpulan dan saran untuk PT. Sinar Sosro.
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