BAB 1

PENDAHULUAN

1.1      Latar Belakang Masalah

Perkembangan penginapan dewasa ini, semakin berkembang dan maju sejalan dengan perkembangan-perkembangan penginapan tersebut, maka tentunya masalah-masalah yang dihadapi oleh penginapan juga semakin rumit dan komplek. Komputer merupakan salah satu alat yang dapat membantu sebagian dari aktifitas penginapan yang sudah kita kenal sebagai alat pengolah data yang dapat menyediakan informasi yang cepat, tepat dan akurat serta harus dapat dipertanggungjawabkan sehingga secara langsung dapat mempengaruhi sebagian aktifitas penginapan terutama dalam hal pengolahan data.

Oleh karena itu, pengendalian intern perincian keuangan di penginapan perlu diperhatikan secara seksama oleh para pimpinan penginapan yang bersangkutan, karena aktifitas di penginapan Wisma Dirgantara merupakan bagian yang secara langsung menentukan keberhasilan penginapan secara keseluruhan. Aktifitas intern dalam perincian keuangan di penginapan Wisma Dirgantara berkaitan erat dengan masalah laporan keuangan yang akan dilaporkan kepada Bapak Pimpinan. 

Dengan diterapkannya komputerisasi di Penginapan Wisma Dirgantara maka seluruh aktifitas penginapan dapat dikendalikan dengan sebaik-baiknya tanpa melibatkan bapak komandan secara langsung dalam kegiatan penginapan. Namun, hal ini pun tidak terlepas dari faktor modal dan faktor SDM yang melaksanakaannya, apabila kedua faktor tersebut dapat berfungsi dengan baik maka pelaksanaan komputerisasi berjalan dengan baik pula, sehingga pengendalian intern akan tercapai sesuai dengan yang diinginkan. Berdasarkan uraian singkat di atas, penulis akan menerapkan suatu aplikasi dengan mengunakan alat bantu komputer. Maka dari itu penulis mengambil judul “Program Aplikasi Laporan Keuangan Penginapan Wisma Dirgantara Bandung”.

1.2       Identifikasi Masalah

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan sejauh ini, penulis dapat mengetahui bagaimana permasalahan yang dihadapi pada Penginapan Wisma Dirgantara. Khususnya dalam pembuatan laporan keuangan yang dikerjakan secara manual karena disebabkan oleh beberapa faktor Sistem Informasi yang kurang baik antara lain : 

a. Tidak ada fasilitas atau alat bantu penunjang berupa komputer dan program aplikasi untuk membantu dalam memasukan data-data setiap melakukan transaksi yang dapat membantu mempermudah, mempercepat khususnya dalam pembuatan Laporan Keuangan.
b. Kurangnya tenaga ahli yang terampil khususnya di bidang keuangan.

1.3       Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut di atas, maka penulis dapat membatasi masalahnya antara lain :

a. Laporan keuangan ini hanya memuat tentang pemasukan dan pengeluaran keuangan.
b. Laporan keuangan ini hanya diberikan kepada atasan pimpinan Wisma Dirgantara.
c. Pembuatan Laporan keuangan ini hanya dapat dibuat oleh seorang Pimpinan Wisma Dirgantara saja, dan tidak bisa dikerjakan oleh pegawai / pengurus manapun sebab Laporan keuangan ini bersifat intern dalam penginapan.
d. Laporan keuangan ini dibuat dan dilaporkan selama satu bulan berjalan.
e. Program laporan keuangan ini menggunakan program Visual Basic 6.0 (VB 6.0)

f. Program laporan keuangan ini hanya menangani masalah laporan transaksi  dan laporan rekapitulasi

1.4      Maksud dan Tujuan 

Setiap penelitian mempunyai maksud dan tujuan serta sasaran yang ingin dicapai, adapun maksud dari penulis dalam melakukan penelitian ini adalah :

a. Penulis ingin mengetahui bagaimana pelaksanaan kerja terutama pada saat tamu melakukan transaksi dengan pengurus untuk menginap, dan bagaimana cara pengurus menangani secara langsung dalam mengambil keputusan saat itu juga memberikan kamar inap yang tersedia.

b. Penulis juga ingin mengetahui bagaimana cara pembuatan laporan keuangan yang dikerjakan secara manual, yang akan diberikan kepada pimpinan untuk dapat dipertanggungjawabkan.

Sedangkan tujuan yaitu memberi arah dan petunjuk yang lebih pasti mengenai langkah-langkah yang harus dilaksanakan sesuai dengan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah :

a. Menghasilkan suatu program aplikasi laporan keuangan untuk dapat mempermudah, mempercepat dalam proses pengerjaan laporan tersebut yang akan dilaporkan kepada pimpinan secara kontinu.

b. Membantu pengurus Wisma Dirgantara untuk meningkatkan efektifitas dalam menerima tamu / personel dengan mempercepat proses pengolahan data melalui program aplikasi yang telah terkomputerisasi sehingga dapat mempermudah dalam pengambilan keputusan kamar yang tersedia.

1.5       Metoda Penelitian 

Penyusunan tugas akhir ini menggunakan beberapa teknik pengumpulan data dan metode pengembangan program aplikasi yang dibuat.

1.5.1 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang dilakukan oleh penulis dalam menyusun Tugas Akhir ini adalah :

a. Observasi
Penulis melaksanakan observasi terlebih dahulu mengamati secara langsung keadaan objek penelitian yang ada hubungan menurut batasan dengan masalah yang akan dibahas.

b. Wawancara
Untuk pengumpulan data diadakan wawancara terlebih dahulu secara langsung dengan mengajukan beberapa pertanyaan kepada pengurus Wisma Dirgantara, mengenai kedatangan tamu / personel yang akan menginap dan bagaimana proses pembayaran yang dilakukannya ? 

c. Studi Pustaka
Mempelajari dan mengumpulkan data dengan cara sebagian mengutip dari buku dan sumber-sumber lain yang bisa dijadikan tambahan dalam penyusunan Tugas Akhir.

1.5.2  Metode Pengembangan 

 Metode Pengembangan yang dilakukan dalam menyusun tugas akhir ini adalah  menggunakan metode CLC (Classical Life Cycle) atau lebih dikenal dengan metode Waterfall. Adapun tahapan dalam metode CLC (Classical Life Cycle) atau Waterfall adalah :

a.         Topologi


                                                                                                      Feedback 

Gambar 1.1 Paradigma CLC / Classical Life Cycle

b.        Penjelasan :

1. Sistem Engineering : Suatu kegiatan yang tidak bisa dilalui tanpa ada analisis dan design serta masing-masing harus dikerjakan dan diselesaikan.
2. Analysis : Kegiatan yang menganalisis hasil kebutuhan (berdasarkan dari fase sistem engineering) dengan memberikan solusi atau pemecahan yang baik 

3. Design : Mempresentasikan hasil analisis / Requirements kedalam bentuk   rancangan SI baik masih berupa program atau sudah menjadi software.

4. Code : Suatu kegiatan merubah hasil rancangan ke dalam bentuk program atau bahasa program

5. Testing :  Pengujian baik secara per unit maupun testing integrasinya

6. Mintenance and Operation : Penerapan secara keseluruhan disertai dengan pemeliharaan.
1.6       Sistematika Penulisan
Penyusunan Tugas Akhir ini disusun secara bertahap, hal ini bertujuan agar pembaca dapat lebih memahami isi laporan. Metode yang penulis pakai dalam menyelesaikan penyusunan Tugas Akhir ini adalah menganalisis data yang ada. Adapun langkah - langkah yang penulis lakukan terbagi dalam 6 bab yang terdiri dari :

BAB I

: PENDAHULUAN

Bab ini adalah bab awal ( pendahuluan ) dimana penulis harus mulai menjelaskan atau menguraikan permasalahan yang berhubungan dengan rencana pembahasan masalah yang meliputi : Latar Belakang Masalah, Identifikasi Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Metoda Penelitian serta Sistematika Penulisan.

BAB II
: LANDASAN TEORI

Bab ini berisi teori - teori yang menjelaskan pokok-pokok masalah yang akan dikaji. Yang diperoleh dari buku - buku atau referensi lainnya yang berhubungan dengan permasalahan yang ada. 

BAB III 
:  ANALISIS SISTEM

Bab ini menjelaskan mengenai Ruang Lingkup yang meliputi :

Analisis Prosedur sistem yang berjalan, Analisis data pada prosedur sistem yang berjalan, Analisis aliran data pada sistem yang berjalan, Kesimpulan analisis sistem yang berjalan.

BAB IV
:  PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan mengenai Perancangan proses, perancangan basis data, perancangan interface.

BAB V
:  IMPLEMENTASI

Bab ini menjelaskan mengenai cara penggunaan program.

BAB VI
:  PENUTUP
Bab ini berisi mengenai kesimpulan dan saran dari Tugas Akhir yang dilaksanakan.
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