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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Setiap perusahaan maupun instansi terutama yang termasuk perusahaan yang bersekala besar sangat membutuhkan suatu sistem informasi  yang terkomputerisasi dalam menjalankan kegiatan usahanya. Hal ini disebabkan karena suatu sistem yang sudah terkomputerisasi mempunyai banyak kelebihan di bandingkan dengan sistem yang masih manual.

Adapun kelebihan yang didapatkan sistem yang sudah terkomputerisasi  yaitu dalam hal media penyimpanan tidak memerlukan banyak ruang karena data disimpan di Hardisk yang bisa menyimpan data dalam jumlah yang banyak, sedangkan dalam hal pelayanan tidak memerlukan banyak waktu seperti pada sistem yang manual yang memerlukan banyak ruang dan waktu karena dalam media penyimpanannya berupa dokumen.

Hal inilah yang terjadi di instansi tempat  penulis melaksanakan penelitian  untuk Tugas Akhir yaitu di perpustakaan SMUN I CIPARAY, dimana dalam pengelolaan datanya masih dilakukan secara manual,  yang menyebabkan banyak permasalahan. Adapun permasalahan yang dihadapi oleh Perpustakaan  SMU Negeri I Ciparay yaitu adanya kesulitan dalam hal memeriksa keluar masuknya buku dan juga lambatnya pelayanan yang di berikan dikarenakan sistemnya masih secara manual  yang memerlukan banyak waktu dan ruang yang luas untuk menyimpan data karena datanya yang berupa dokumen serta tidak terkontrolnya pengembalian buku oleh anggota.

Dari banyaknya masalah yang dihadapi perlu adanya perbaikan sistem pengolahan data  yang baik agar dapat memberikan pelayanan yang baik agar mempermudah di dalam melakukan pekerjaannya.


Untuk mengantisipasi 
 masalah tersebut maka perlu dikembangkan suatu sistem pengolahan data yang berbasis komputer, sehingga nantinya permasalahan di atas dapat diminimalisir.

Karena hal tersebut diataas maka penulis tertarik untuk mengambil judul    “ SISTEM INFORMASI PEMINJAMAN DAN PENGEMBALIAN BUKU DI  PERPUSTAKAAN SMU NEGERI  I  CIPARAY “

1.2 Identifikasi Masalah

Adapun masalah – masalah yang terjadi di Perpustakaan  SMUN I CIPARAY  yaitu :

1. Lambatnya pelayanan yang diberikan petugas karena sistemnya yang masih secara manual yang memakan banyak waktu.

2. Pengurangan jumlah buku dari tahun ke tahun yang disebabkan karena tidak terkontrolnya pengembalian buku.

3. Sistem pengarsipan secara manual yang berbentuk  dokumen memerlukan banyak ruang untuk menyimpannya.

1.3 Batasan Masalah

Agar penulisan Sistem informasi perpustakaan serta permasalahan ini tidak keluar dan menyimpang dari apa yang telah diuraikan sebelumnya, maka pokok permasalahan yang penulis ambil dibatasi ruang lingkupnya yaitu : 

a. Pendaftaran anggota perpustakaan.

b. Peminjaman dan Pengembalian buku di perpustakaan SMU NEGERI I CIPARAY. Diasumsikan jumlah buku yang dipinjam maupun yang dikembalikan sebanyak 1 buah.

1.4 Maksud dan Tujuan

Pada dasarnya penulisan Tugas Akhir ini  dimaksudkan  untuk memenuhi salah satu  syarat kelulusan program pendidikan DIII, di Jurusan Manajemen Informatika, Fakultas Teknik Universitas Komputer Indonesia ( UNIKOM ).

Sedangkan tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :

1. Membuat suatu program komputerisasi yang bisa membantu petugas dalam memberikan layanan yang cepat dan tepat kepada pengguna jasa perpustakaan 

2. Pengurangan jumlah buku dari tahun ke tahun dapat dihindari dengan sistem pengolahan data yang terkomputerisasi

3. Dapat membantu petugas dalam mengontrol pengembalian buku perpustakaan

1.5 Metodologi Penelitian

Dalam penulisan laporan ini  penulis menggunakan  dua metodologi penelitian yaitu metodelogi pengumpulan data dan metodelogi pengembangan sistem.

1.5.1 Metodelogi Pengumpulan Data.

Adapun teknik pengumpulan data yang penulis pergunakan di dalam penyusunan Tugas Akhir  ini adalah sebagai berikut :

a. Studi Kepustakaan, yaitu dengan cara mempelajari bahan – bahan yang ada  kaitannya dengan masalah yang diambil oleh penulis.

b. Studi Lapangan, yaitu dilakukan dengan cara :

1. Observasi, yaitu suatu cara memperoleh data dengan cara terjun langsung kelapangan. Disini penulis mengadakan penelitian  dengan cara mengamati sevra langsung pada bidang pekerjaan dalam perusahaan yang menjadi onjeck penelitian penulism kemudian dipilih, dianalisa, dan dikumpulkan menjadi sususnan data yang lenhgkap , benar dan tepat, sehingga data yang diperoleh merupakan data sebenarnya.

2. Wawancara, yaitu penulis mengadakan tanya jawab langsung dengan orang – orang yang dianggap berwenang yaitu, Staf, karyawan dan karyawati mengenai hal – hal yang berhubungan dengan aktivitas perusahaan, khususnya yang berkaitan dengan Aplikasi komputer. sehingga penulis dapat memasukan data yang lengkap yang diperlukan yang berkaitan dengan masalah yang diambil.

1.5.2 Metodelogi Pengembangan Sistem.

Adapun metodelogi Pengembangan Sistem  yang penulis pergunakan yaitu menggunakan Metodelogi Classis Life Cycle atau Waterfall. Adapun tahapan – tahapan dari metodelogi Waterfall ini adalah sebagai berikut :

1. Sistem Enginering.

Tahap ini merupakan tahap pendefinisian kebutuhan sistem secara menyeluruh, baik itu perangkat penunjang maupun data yang mengalir dalam sistem.

2. Requitment Analysis

Tahap ini merupakan tahap dimana System Engineering menganalisa hal – hal yang diperlukan dalam pelaksanaan proyek pembuatan atau pengembangan perangkat lunak dan bertujuan untuk memahami sistem  yang ada, mengidentifikasi masalah dan mencari solusinya.

3. Design

Tahap ini merupakan tahap penerjemahan dari keperluan data yang telah dianalisis kedalam bentuk yang lebih mudah dimengerti oleh pemakai ( user ).

4. Code

Pada tahap ini kita menterjemahkan data atau pemecahan masalah yang telah dirancang kedalam bahasa pemograman yang telah ditentukan.

5. Testing

Pada tahap ini kita melakukan uji coba terhadap program yang telah kita buat.

6. Maintenance

Tahap terakhir adalah tahap pemeliharaan terhadap perangkat lunak yang telah selesai dibuat agar dapat berjalan secara optimal.

Untuk lebih jelasnya Metodelogi pengembangan sistem Waterfall ini akan digambarkan dalam gambar 1.1.










Gambar 1.1   Metodologi Pengembangan Sistem Waterfall

[ Pressman Roger S, 1997 ]

1.6 Sistematika Penulisan

Dari penyusunan laporan diatas untuk memperjelas secara rinci uraian bahasan Bab demi  Bab dalam laporan Tugas Akhir ini, maka penulis membuat Sistematika Penulisan Laporan agar mempermudah pembaca dalam memahami laporan ini.

Adapun Sistematika Penulisan Laporan ini adalah sebagai berikut :

BAB   I

PENDAHULUAN



Berisi tentang  Latar Belakang Masalah, Identifikasi Masalah, Batasan Masalah, Maksud dan Tujuan  penulisan laporan, Metodologi Penelitian dan Sistematika Penulisan Laporan.

BAB   II 

LANDASAN TEORI



Berisi tentang teori – teori yang mendukung judul laporan.

BAB  III

ANALISIS SISTEM



Pada bab ini berisi tentang Struktur Organisasi Perusahaan, Analisis Prosedur, Analisis Data, Analisis Aliran Data, Software, Hardware, Brwainware dan Evaluasi Sistem yg sedang berjalan.

BAB  IV 
PERANCANGAN SISTEM



Pada baba ini menguraikan dan menjelaskan tentang Perancangan Proses, Perancangan Basis Data, Perancangan Program, Perancanngan Perangkat Lunak, Perancangan antar muka  yang terdiri dari : Perancangan Input, Perancangan Output dan disertai Struktur Menu.

BAB  V

IMPLEMENTASI



Bab ini menjelaskan lingkungan implementasi  dari Sistem yang di usulkan baik  perangkat lunak yang digunakan, pengetesan serta penggunaan program yang dibuat

BAB IV

KESIMPULAN DAN SARAN 



Bab ini penulis akan menguraikan kesimpulan yang didapat selama penulis melakukan kegiatan penelitian, serta memberikan saran– saran untuk pengembangan sistem agar berguna bagi perusahaan. 
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