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Simbol Use Case 

Sumber: Adi Nugroho (2005 : 49) 

No  Simbol  Keterangan 

1  Use case, menunjukkan aktifitas dari aktor 

2  Aktor, menunjukkan pelaku dalam sebuah 

use case  

3  Asociation, menunjukkan hubungan 

antara aktor dengan use case atau use case 

dengan use case 
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Simbol Activity Diagram 

Sumber: Adi Nugroho (2005: 66) 

No  Simbol   keterangan 

1  Start, awal dari suatu proses dalam diagram 

activity 

2  End, yaitu merupakan akhir dari aliran suatu 

proses 

3  Proses, yaitu pekerjaan yang ada di dalam 

diagram activity 

4  Asociation, menghubungkan antar proses 

dalam suatu diagram activity 
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Simbol Sequence Diagram 

Sumber: Adi Nugroho (2005: 66) 

 

No  

Simbol  Keterangan  

1  Aktor, menggambarkan pelaku dalam 

sequence diagram 

2  Time frame, menggambarkan waktu yang 

dibutuhkan dalam melakukan kegiatan 

3  Message, menggambarkan pesan yang 

dikirimkan di dalam sequence diagram 

 


