BAB 4
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1. Implementasi

Tahap implementasi merupakan tahap seletah analisis dan perancangan
sistem, hasil analisis akan di implementasikan ke dalam program agar selanjutnya
bisa dilakukan pengujian. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java
Programming Language.

4.1.1. Implementasi Hardware

Spesifikasi hardware yang digunakan pada implementasi dan pengujian

dalam penelitian ini dapat dilihat pada tabel 4.1 Hardware yang Digunakan.

Tabel 4.1 Hardware yang Digunakan

Hardware Spesifikasi
Processor AMD Ryzen 3 — 1200
RAM 8 GB
Harddisk 1TB
Monitor 197 (1366 x 768)
Keyboard & Mouse Standard

4.1.2. Implementasi Software

Spesifikasi software yang digunakan pada implementasi dan pengujian dalam

penelitian ini dapat dilihat pada tabel 4.2 Software yang Digunakan.

Tabel 4.2 Software yang Digunakan
Software Spesifikasi

Operating System Microsoft Windows 10

Development Kit NetBeans IDE 8.2
XAMPP
JDK 8
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4.1.3. Implementasi Database

Basis data yang dibangun pada sistem disesuaikan dengan perancangan basis
data yang telah diracang sebelumnya, basis data yang dibangun menggunakan
MySQL. Pada sistem ini digunakan tabel data latih dan tabel kata dasar yang
digunakan untuk mengolah data.

1. Tabel Kata Penting

Nama Tabel th_kata penting
Jumlah Field 4

Primary Key id_kata penting
Foreign Key -

Tabel tbh_kp_penting digunakan untuk menyimpan kumpulan kata — kata
penting yang berhubungan dengan daftar kategori. Tabel th_kp_ penting
dibangun dengan atribut berupa id_kata_penting, kata penting, kelas, dan
kode_ kelas seperti pada Tabel 4. 3.

Tabel 4. 3 Tabel Kata Penting

Nama Tabel Query Tabel

create table "tb_kata_penting"

(id_kata_penting” varchar(10) primary key, “kata_penting™ text,
“kelas™ varchar(10),

“kode_kelas™ varchar(5));

tb_kp_penting

2. Tabel Dokumen

Nama Tabel  :tb_dokumen
Jumlah Field :5

Primary Key  :id_dokumen

Foreign Key : -
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Tabel tb_dokumen digunakan untuk menyimpan dokumen data latih beserta
nilai kedekatan dengan kat — penting yang akan digunakan pada proses
pengklasifikasian data uji. Tabel tb_dokumen dibangun dengan atribut berupa
id_dokumen, ide_kreatif, kata_penting, nilai, dan kategori seperti pada Tabel 4.
4,

Tabel 4. 4 Tabel Dokumen

Nama Tabel Query Tabel

create table "tb_dokumen" (Cid_dokumen® varchar(5) primary key,
tb dokumen ‘ide_kreatif® text, ‘'kata penting' text, ‘nilai’ varchar(20), ‘kategori’
- varchar(50));

3. Tabel Akurasi K Fold

Nama Tabel
tb_akurasi_kfold
Jumlah Field 2
Primary Key -
Foreign Key -

Tabel tb_akurasi_kfold digunakan untuk hanya untuk mengupdate nilai
akurasi dari nilai k. Tabel akurasi_kfold dibangun dengan atribut berupa

koptimal, dan akurasi seperti pada Tabel 4. 5.

Tabel 4. 5 Tabel Akurasi K-Fold

Nama Tabel Query Tabel

tb_akurasi_kfold create table "th_akurasi_kfold" (‘koptimal™ integer(2), “akurasi’
varchar(10));

4.1.4. Implementasi Sequential Query Language (SQL)
Sequential Query Language (SQL) yang digunakan pada pembangunan
sistem disesuaikan dengan kebutuhan sistem yang telah diracang sebelumnya.

Fungsi-fungsi SQL yang digunakan menggunakan MySQL. Nama fungsi dan
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sql yang digunakan pada pembangunan sistem pengklasifikasi kategori
program acara dapat dilihat pada Tabel 4. 6.

Tabel 4. 6 Implementasi SQL

Nama Fungsi Query
Menambah Data sql = "insert into tb_dokumen (id_dokumen, ide_kreatif,
Ide kata_penting, nilai, kategori) values (" + kodedok + ™',"" + ide_kreatif

+ |I|,||| + katapenting + "',"I + nilal + lII'III + kategorl + |||)||;

Memilih Akurasi sql = "SELECT * FROM “tb_akurasi_kfold® ORDER BY akurasi
Optimal DESC ™,
Mengenerate

sql = "select id _dokumen from tb_dokumen";
Kode Dokumen q - -

Menampilkan

sql = "SELECT * FROM tb_dokumen";
Semua Dokumen a -

Mengupdate sgl = "update tb_akurasi_kfold set akurasi = "* + accuration + ™
Akurasi Optimal where koptimal = 5";
Menampilkan
Dokumen _ sql = "SELECT * FROM tb_dokumen where kategori =
Dengan Kategori ‘Softnews"';
Tertentu

4.1.4. Implementasi Antarmuka

Implementasi antarmuka sistem dibuat berdasarkan perancangan antarmuka
pada bab 3. Pada perangkat lunak system Klasifikasi Program Acara Televisi

Berdasarkan Ide Kreatif terdapat lima implementasi antarmuka, yaitu:

4.1.4.1. Implementasi Antarmuka Halaman Dashboard

Antarmuka dashboard adalah tampilan awal pada saat membuka perangkat
lunak. Pada impelentasi antarmuka ini terdapat halaman nama sistem dan menu
sistem berbentuk navigator bar. Terdapat empat menu yang terdapat pada

halaman ini, yaitu: Data Latih, K — Fold Cross Validation, Data Uji dan Data
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Ide Kreatif. Implementasi antarmuka Dashboard dapat dilihat pada Gambar 4.
1.

| Klasifikasi Program Acara Televisi - O X

Klasifikasi Data Ide Kreatif Data Ide Kreatif K - Fold Cross Validation

Gambar 4. 1 Implementasi Antarmuka Halaman Dashboard

4.1.4.2. Implementasi Antarmuka Halaman K — Fold Cross Validation

Antarmuka k-fold cross validation merupakan tampilan untuk menentukan
nilai k terbaik berdasarkan akurasi yg paling tinggi. Pada halaman k-fold cross
validation terdapat lima kali eksperimen berdasarkan 5 fold yaitu k=3, k=5,
k=7, k=9, k=11. Implementasi antarmuka untuk k-fold cross validation dapat
dilihat pada Gambar4.2.
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|£/ Klasifikasi Program Acara Televisi
K - Fold Cross Validation Klasifikasi Data Ide Kreatif

|d Dokumen

Ide Kreatif

Kategori

Doo1
Dooz2
Doo3
Doo4
Doos
DOoo6
Doo7
Doo0s
Doog
D010
Do
D012
D013
D014

adalah program yang mengangkat isu-isu yang terjad.
Merupakan program dengan menampilkan narasum
Program Dokumenter yang mengupas peristiwa dan

Dalam program ini kami ingin menampilkan kepada ...

Program untuk hiburan yang dikonsepkan seperti per.

Warta Balarea adalah salah satu program ragam beri...
Santap Lahap merupakan program acara televisi yan...

merupakan program yang berfomat budaya dengan ..
Nama Danding diambil dari istilah bahasa sunda yan
TERAS ( Teladan Rasul ) adalah sebuah usulan pak

Nama Balakecrakan diambil dari istilah bahasa sund.

Program seputar olahraga , berisi informasi terupdat.
Obrolan Anak dan Bunda (Obnada) adalah program a...
Program ini bertujuan untuk mengekspor tempat-tem

Adventure
Budaya
Dokumenter
Feature
Game Show
Hardnews
Kuliner
Magazine
Musik Show
Religi
Softnews
Sport

Talk Show
Adventure

Gambar 4. 2 Implementasi Antarmuka Halaman K-Fold Cross Validation

4.1.4.3. Implementasi Antarmuka Halaman Klasifikasi Data Ide Kreatif

Antarmuka klasifikasi data ide kreatif adalah halaman untuk mengklasifikasi
data Ide Kreatif . Halaman klasifikasi data Ide Kreatif terdiri dari button “Pilih
Dokumen” untuk memilih dokumen yang akan diproses, button “Baru” untuk
mengelola data Ide Kreatif yang baru, button “Proses” untuk memproses data
yang telah diupload, button “Lihat Perhitungan” untuk melihat hasil dari
perhitungan, lihat grafik untuk melihat grafik hasil klasifikasi menggunakan k-
nearest neighbor dan empat TextArea untuk menampilkan data yang diupload,
dan hasil data yang telah melalui pre-processing. Implementasi antarmuka
untuk data uji dapat dilihat pada Gambar 4. 3.
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Gambar 4. 3 Implementasi Antarmuka Halaman Klasifikasi Data Ide Kreatif

4.1.4.4. Implementasi Antarmuka Halaman Lihat Perhitungan

Antarmuka lihat perhitungan adalah halaman untuk melihat hasil
perhitungan klasifikasi data latih atau data uji. Halaman lihat perhitungan
menampilkan perhitungan frequensi kemunculan kata dari dokumen input,
perhitungan text mining sampai perhitungan K-Nearest Neighbor, hingga bobot
nilai terbesar atau perankingan berdasarkan nilai k optimaldari dokumen input.
Implementasi antarmuka lihat perhitungan dapat dilihat pada Gambar 4. 4.
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| [#] Hasil Perhitungan Proses Klasifikasi - ] > [&] Hasil Perhitungan Proses Klasifikasi %

Dokumen Latih Nilai Kedekatan Dengan Dokume Kata DU DL DL-2 |oL3
D001 0.1207504367585405 [; cofnens p 1 0 0
D002 0.03723700457312759 - c T T 7
D003 0.055855506859691304 menayangkan 1 0 0 0
T &L salah 1 0 0 0
Doos 0.1741320799786392 berformat 1 0 1 1
DO0G 0.1297504367586405 program 1 1 2 1
Dooy 0.09442664686334531 nupangpoolna 1 0 0 0
Doog 0.12332734025949199 dunia 1 0 0 0
Dooe 0.0 indonesia 1 1 0 0
RGO 0 unik 1 0 0 0
pont 00 ada 1 0 0 0
0> &L informasiinfor. . 1 0 0 0
D013 0.0 12 3 3 2
D014 0.0 hd
- — —" | a7

|£| Hasil Perhitungan Proses Klasifikasi - m} x |

Dokumen Latih | Nilai Kedekatan Dengan Dokumen Uji | Kelas

Doos 0.1741320799786392 Religi

Doo1 0.1297504367586405 Sofinews

Doog 0.1297504367586405 Softnews

D025 0.1297504367586405 Music Show

Doos 0.12332734025949199 Softnews

Doo7 0.09442664686334531 Hardnews

D003 0.0 Adventure

KIS Ty

Gambar 4. 4 Implementasi Antarmuka Halaman Lihat Perhitungan

4.1.4.5. Implementasi Antarmuka Halaman Data Ide Kreatif

Antarmuka data Ide Kreatif adalah halaman untuk melihat data Ide yang
telah diklasifikasi berdasarkan kategorinya masing — masing. Admin dapat
memilih salah satu kategori dan sistem akan menampilkan daftar data ide
kreatif dari kateogiri yang dipilih. Implementasi antarmuka lihat perhitungan
dapat dilihat pada Gambar 4. 5.

1d Dokumen [ 151 tee Kreatit | Kateogn

Doos Warta Balarea agalan salah satu program ragam berita terkini dar beberapa o Hardnews
Dots Warta Pasar adalah salah saiu program yang mambahas mengenal harga o .. Hardnews
D03z Program yang menampiikan barbagal paket Informas| tarkint (Nard news, ight . Hardnews
D045 pragram berita pagl yang bersi berita aktual, berita singkat dan berlta mendala. . Hardnews
D08 Program yang menyiarkan kabar 1aroar dan terkini di 3ore Narimu dengan ber.. Hardnews
D071 Program bulelin yang mengedepankan prinsip aklualitas, mengangkat beriia h.. Hardnews
Dos4 Program berita yang menyajikan Informas | ecepat dan terskiual, biasanya me... Hardnews
ooa7 Program yang menampiikan isu-isu terhangat dan terbary sera menghadirka . Hardnews
B110 Frogram bulelin berita yang mengedepankan berita-berita terkin atau sedang .. Hardnews
D123 Program News Ream menayangkan Informasi-Anfarmas! terkint SepUtar panstl... Hardnsws
D13s Tak hanya manyampalkan informasi & parkembangan peristiva terbar, api p. Hardnews
D149 Program yang menamplikan barita pada Malam Nar, MngINOrmasIkan kemb,.. HErdnews
D182 Frogram yang dikemas dalarm format hard news dan disampalkan secara lug. Hardnews
D175 Suatu acara yang akan disampaikan dengan informasi fakia dan paling fenam . Hardnews
D1se Acara televisi yang menysjikan kajian kajian ke agaman yang didalamaya mem...  Hardnews
D201 Program televis| yang menayangkan proses dalam pemiiihan permilu yang sek. Hardnews
D214 Sebuah acara televis| yang mewawancar narasumber darl kalangan anak mu...  Hardnews
D227 Program tvyang tayang setiap har pada pukul 05:00 yang menginformasikan . Hardnews
D240 PFrogram televis| yang membahas bagal mana kebijakan pemeriniahan dalam .. Hardnews
D253 Acara vyang aks! polisi dalam Kanalan kenakal,. Haransws

Gambar 4. 5 Implemenmtasi Antarmuka Halaman Data Ide Kreatif
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4.2. Pengujian Akurasi

Tahap pengujian untuk mendapatkan nilai akurasi, menggunakan metode
k-fold cross validation dengan 260 data ide kreatif sebagai data uji dan data
latih. Data ide kreatif dibagi ke dalam 5 bagian eksperimen data secara acak
sebanyak 260 data yang mewakili data uji dan data latih. Setiap bagian
eksperimen dilakukan 5 percobaan dengan 5 parameter k yang berbeda yaitu
14,15,16,17,18. Pada penelitian ini digunakan 5-fold cross validation untuk
menentukan parameter k yang optimal. Pada tabel 4.8 merupakan ilustrasi
pembagian data pada proses k-fold cross validation.

Tabel 4. 7 llustrasi Pembagian Data Pada Proses K-Fold Cross Validation

260 DATA
A (54 Data) | B(54 Data) | C (54 Data) | D (54 Data) | E (54 Data)
Eksperimen 1 AL(J?i?ta BCDE (Data Latih)

. A (Data B (Data .
Eksperimen 2 Latih) Uji) CDE (Data Latih)
Eksperimen 3 AB (Data Latih) CL(JJ!:i)z)ata DE (Data Latih)

. . D (Data E (Data
Eksperimen 4 ABC( Data Latih) Uji) Latih)
Eksperimen 5 ABCD(Data Latih) = Ejlj?ia)lta

Pengujian akurasi nilai K terbaik dilakukan dengan menghitung nilai rata
rata dengan 5-fold cross validation dari setiap parameter K. Tabel 4.9.

menjelaskan hasil perhitungan nilai akurasi dari setiap parameter K.

Tabel 4. 8 Hasil Akurasi K-fold Cross Validation dari setiap parameter K

P .
arameter AT
K
14 73.08 %
15 82.69 %
16 71.15%
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Parameter

K Akurasi
17 75.00 %
18 75.00 %

Tabel 4. 9 menunjukkan hasil pengujian akurasi nilai K terbaik yang telah
dilakukan, maka dari tabel tersebut didapatkan parameter k = 15 memiliki nilai
akurasi terbaik dengan nilai 82.69. Maka dapat disimpulkan bahwa akurasi dari
pengujian k-fold cross validation dengan parameter nilai yang terbaik yaitu 15
adalah sistem bekerja dengan cukup baik dalam menklasifikasikan kategori

program acara televise sebagai data input.



