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BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 Implementasi
Tahap implementasi merupakan tahap kelanjutan setelah melakukan perancangan
sistem. Setelah melakukan perancangan sistem ini maka system tersebut
diimplementasikan. Hal ini merupakan suatu usaha untuk mewujudkan suatu sistem
yang dirancang agar sesuai dengan kebutuhan. Implementasi perancangan Sistem
Inframeasi Penggajian pada CV. KARYA DEWA TEKNIK BANDUNG ini
dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman Java Netbeans IDE 6.9.1
dengan basis data yang digunakan adalah MySQL. Program tersebut dijalankan pada
sistem operasi dan perangkat keras, tetapi implementasi dan pengujian sepenuhnya
hanya dilakukan di PC (Personal Computer) dengan sistem operasi Microsoft
Windows XP.
5.1.1. Implementasi Perangkat Lunak
Perangkat lunak merupakan alat pendukung sistem yang terdiri dari
sistem operasi dan aplikasi database. Perangkat lunak yang di gunakan penulis
dalam pembuatan aplikasi adalah sebagai berikut:
1. Sistem Oprasi Windows XP Sp 2
2. Bahasa Pemrograman (JAVA), NetBeans 6.9.1

3. MySQL (phpMyAdmin) sebagai database
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4. iReports version 4.1.3
5.1.2. Implementasi Perangkat Keras

Selain perangkat lunak, kita juga membutuhkan perangkat keras
(Hardware) untuk dapat menjalankan beberapa perangkat lunak. Hardware
merupakan perangkat keras komputer, seperti monitor, motherboard, printer,
keyboard, dan sebagainya. Minimum spesifikasi hardware untuk dapat
membuat dan menjalankan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1. Menggunakan processor Intel Pentium atau yang sekelasnya.

2. Menggunakan RAM 512 MB.

3. Kapasitas harddisk atau media penyimpanan minima 40 GB.

4. Mouse, keyboard, dan monitor sebagai peralatan antar muka.
5.1.3. Implementasi Basis Data (Syntak SQL)

CREATE DATABASE "PENGGAJIAN" ;

CREATE TABLE "PENGGAJIAN . user” (
“Username” VARCHAR( 20 ) NOT NULL,
"Password” VARCHAR( 10 ) NOT NULL,
"NIP" VARCHAR( 10 ) NOT NULL,
"Nama' VARCHAR('30 ) NOT NULL,
‘Bagian° VARCHAR( 30 ) NOT NULL

) ENGINE = MYISAM
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INSERT INTO "PENGGAJIAN . user™ (

“Username” ,

“Password”

"NIP,

"Nama’ ,

"Bagian’

)

VALUES (

'‘Bag.Keuangan', 'keuangan', '20120001', 'Sri Rahayu', 'Bag. Keuangan'
), (

'Pegawal’, 'pegawai’, '20120002', 'Dewa Triyanto', 'Bag. Marketing'

);

CREATE TABLE “penggajian . absensi’ (
"Tanggal" VARCHAR( 10 ) NOT NULL,
"NIP" VARCHAR('10 ) NOT NULL,
"Nama' VARCHAR('30 ) NOT NULL,
"Masuk™ VARCHAR( 10 ) NOT NULL,
"Keluar VARCHAR( 10 ) NOT NULL ,

“Lembur” VARCHAR( 50 ) NOT NULL,



"M" VARCHAR('10 ) NOT NULL,
'K VARCHAR( 10 ) NOT NULL

) ENGINE = MYISAM

CREATE TABLE “penggajian’. pegawai (
"NIP” VARCHAR( 10 ) NOT NULL (PRIMARY KEY),
"Nama® VARCHAR('30 ) NOT NULL,
“Lahir’ VARCHAR(10) NOT NULL,
"Tanggal" VARCHAR( 10 ) NOT NULL,
"JK* VARCHAR( 10 ) NOT NULL,
*Bagian” VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
“Status’ VARCHAR('10 ) NOT NULL,
"Anak” VARCHAR(10) NOT NULL,
"Alamat™ VARCHAR('50 ) NOT NULL
“Telpon” VARCHAR( 20 ) NOT NULL

) ENGINE = MYISAM

CREATE TABLE “penggajian . bagian™ (
"Bagian’ VARCHAR(20 ) NOT NULL
"GaPok™ VARCHAR(20 ) NOT NULL,
"UangMakan™ VARCHAR( 20 ) NOT NULL

) ENGINE = MYISAM
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INSERT INTO “penggajian . bagian (
‘Bagian’,

"GaPok™

"UangMakan®

)

VALUES (

'‘Bag. Keuangan', '1000000', '150000'

), (
'‘Bag. Marketing’, '1250000', '150000'

);

CREATE TABLE “penggajian . kasbon™ (
"Tanggal" VARCHAR( 10 ) NOT NULL,
"NoKasbon™ VARCHAR( 10 ) NOT NULL ,
"NIP" VARCHAR('10 ) NOT NULL,
"Nama' VARCHAR('30 ) NOT NULL,
“Kasbon" VARCHAR( 30 ) NOT NULL

) ENGINE = MYISAM
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CREATE TABLE “penggajian’. proses’ (
"Tanggal" VARCHAR( 10 ) NOT NULL,
“NoSlip* VARCHAR( 10 ) NOT NULL ,
"NIP” VARCHAR('10 ) NOT NULL,

"Nama' VARCHAR('30 ) NOT NULL,
“Status’ VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
*Bagian” VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
"Anak” VARCHAR('10) NOT NULL,
“Lembur” VARCHAR( 50 ) NOT NULL,
"GaPok™ VARCHAR(20 ) NOT NULL,
“Tunjangan” VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
"UangMakan™ VARCHAR( 20 ) NOT NULL,
“UangLembur’ VARCHAR( 20 ) NOT NULL,
*Kasbon" VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
"Kotor' VARCHAR(20 ) NOT NULL ,
‘Bersih® VARCHAR( 20 ) NOT NULL

) ENGINE = MYISAM

5.1.4. Implementasi Antar Muka
Dalam pemrograman Java NetBeans implementasi antar muka dibuat

dalam sebuah frame yang berektensi Frame. Setiap halaman dalam perangkat
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lunak dibuat file program yang ditulis dengan berekstensi Frame. Berikut
adalah implementasi antar muka sistem inframeasi Penggajian adalah sebagai

berikut :

Gambar 5.1 Frame Utama
Di dalam tampilan awal program, yang pertama kali muncul adalah frame
utama, setelah itu masuk ke login dimana user harus memasukkan username dan
password yang benar. Jika ada kesalahan saat memasukkan username dan password

maka pada saat tombol “Login” ditekan, akan muncul peringatan seperti dibawah ini :

Message

o
\y Ada Kesalahan pada Username/Passwiord

Gambar 5.2 Message Salah Usernama/Password
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Konfirmasi keluar muncul pada setiap frame yang akan keluar dari program.
Setelah Login berhasil, dengan memasukan username dan password yang

benar, maka akan muncul frame menu utama, yang dimana terdapat menu-menu

pilihan yang dapat dipilih sesuai kebutuhan, sebagai berikut :

Gambar 5.3 Halama Utama
Keterangan :
1. Di dalam menu file ada logout dan exit
2. Di dalam menu data ada sub menu data pegawai
3. Di dalam menu proses ada sub menu proses absensi masuk, absensi keluar,
perhitungan gaji, dan kasbon
4. Di dalam menu laporan ada sub menu laporan data pegawai, data absensi, data

kasbon dan laporan data gaji
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5. Di dalam about ada sub menu biodata penulis
Jika diklik pilihan file, maka akan muncul “logout” dan “exit”, dapat kembali
masuk frame utama dengan admin yang berbeda dan langsung keluar dari program.
Jika dalam menu utama diklik data dan dipilih data pegawai maka akan muncul

frame data pegawai sebagai berikut :

Pegawai

| Tanggal | Status
12071930 aki-lal a [Merikah
[13/05]1931 a iangan [Belum Meniksh

Gambar 5.4 Menu Data Pegawai
Frame ini digunakan untuk menginput data pegawai dan juga dapat mengedit
data pegawai yang sudah ada. Jika di klik tombol “Tambah”, maka text box akan

diaktifkan dan dikosongkan.
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Jika selesai menginput, makal klik tombol “Simpan”, dan semua textbox akan
nonaktif. Dan jika tombol “Batal” diklik maka data tidak akan bertambah ke database
dan jika tombol “Edit” diklik, maka semua textbox juga akan aktif.

Jika ingin mencari data pegawai bedasarkan nip atau nama pegawai, maka
pilih combobox cari berdasarkan nip atau nama, lalu inputkan ke dalam text dan klik
tombol cari.

Dan jika tombol “hapus” diklik maka akan keluar konfirmasi seperti berikut :

Konfirmasi Menghapus Data |E|

L ] ; Anda Yakin Ingin Menghapus Data
L]

Cengan MNIP = '2'

Gambar 5.5 Konfirmasi Hapus
Untuk keluar dari frame data pegawai, klik tombol close maka akan kembali
ke frame menu utama. Jika pada frame menu utama diklik proses dan dipilih absensi,

maka akan muncul frame absensi seperti berikut :

Gambar 5.6 Menu Absensi
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Untuk keluar dari frame absensi, klik tombol close maka akan kembali ke

frame menu utama. Jika pada frame menu utama diklik proses dan dipilih kasbon,

maka akan muncul frame kasbon seperti berikut :

Gambar 5.7 Kasbon
Lalu klik tombol “Simpan” untuk menyimpan data gaji pegawai ke database.
Jika ingin mencetak kasbon seorang pegawai maka klik tombol “Cetak” maka akan

muncul print preview kasbon pegawai seperti dibawah ini :

Kasbon

CV. Karya Dewa Teknik

Kantor : J1. Tonan FEM Mo, 7 BT GHHH 16 nrncontony B andeng 20265 Tolp. Fax [022) 7334381
MNo Kasbon 3 1002
MNIP i 2
Nama 2 Fuput
Kasbon : S0000

Mengetahui,
Manager Bagian Keuangan
Heri Suherman Sri Rahayu
Sun Jun 24 23:27:

Gambar 5.8 Cetak Kasbon
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Untuk keluar dari frame kasbon, klik tombol close maka akan kembali ke
frame menu utama. Jika pada frame menu utama diklik proses dan dipilih perhitungan

gaji, maka akan muncul frame perhitungan gaji seperti berikut :

9=

e
langgal ¢ zoeizoiel |

il
i

Gambar 5.9 Menu Perhitungan Gaji
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Lalu klik tombol “Simpan” untuk menyimpan data gaji pegawai ke database.
Jika ingin mencetak slip gaji seorang pegawai maka klik tombol “Cetak” maka akan

muncul print preview slip gaji pegawai seperti dibawah ini :

slip Gaji
cV. Karya Dewa Teknik
No Slip Gaji : 1002
NIP 2 2 Status * Belum Menikah
Nama £ Puput Jumiah Anak : 0
Bagian : Bag. Keuangan
PENDAPATAN
Gaji Pokok : 1000000
Tunjangan : 00
UangMakan : 150000
Uang Lembur: 12498.0
POTONGAN
Kasbon : 50000
Keterlambatan : 200000
TOTAL 1 10924980
Mengetahui,
Manager Bagian Keuangan
Heri Suherman Sri Rahayu

Gambar 5.10 Cetak Slip Gaji

Untuk mencetak laporan data pegawai maka pilih tombol cetak dan akan

keluar tampilan print preview seperti berikut ini :

LAPORAN DATA PEGAWAI
CV. Karya Dewa Teknik

Kantor : JI. Terusan PSM No. 27 RT 02/06 Kiaracondong Bandung 40285 Telp/Fax. (022) 7334381

NIP Nama Tempat Lahir  Tanggal  Jenis Kelamin Bagian Status Anak Alamat Telepon
El Puput = am e P Geg Keuangan Bl Menkan o G umi At Zrarasear
Dews Bandung 1207 11000 Lail | Bagameing Wen ] 0z e Tew

Gambar 5.11 Laporan Data Pegawai
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Untuk mencetak laporan data absensi maka pilih tombol cetak dan akan keluar

tampilan print preview seperti berikut ini :

LAPORAN DATA ABSENSI
CV. Karya Dewa Teknik
Kanmtor : JI. Tesusan PSM Me. 27 RT 02/06 Kiaracondong Bandung 40285 Telp./Fax. (022) 7334381

[ NIF Nama Masuk
[ 7 = %83t At
Fua 0o

8 -320M
20 -33eM

Gambar 5.12 Laporan Data Absensi

Untuk mencetak laporan data kasbon maka pilih tombol cetak dan akan keluar

tampilan print preview seperti berikut ini :

LAaPORAMNM DATA KASBOMN

CWV. Masrya Dewvwa Tebasilc
Mamias = m Tamiaan e er Ma g7 mE aa@s waaaa -
Fa sbon |

MNMama
Ty
Soooa ]

| Mo HKaskbon
I grereTy f
[ ooz F e

SR

Gambar 5.13 Laporan Data Kasbon
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Untuk mencetak laporan data gaji maka pilih tombol cetak dan akan keluar

tampilan print preview seperti berikut ini :

LAPORAN DATA GAJI
CV. Karya Dewa Teknik

= M. Terusam PSM He. 27 RT 006 aracendeny Bandung 40285 Telp/Fax. (022) 7334381

Stamus

Homa Bagien Ak Lemibew  GaPok | Tunjengen Usnghakon Usnglembue Hasbon | Lamibat otor Barmn
| — = Fapatl Bt ieman B Kewme 0 Toa0a00 oo Tsioon  i@esan e Sooonn EreTm rean
[ Do Memdmr Bog Kewsrgen Too0on  taoooon  1saoon  tesaso a0 oo oasaza Seasz o
Sin in2t Zansa Faga a1

Gambar 5.14 Laporan Data Gaji

5.1.5. Implementasi Instalasi Program

1. Buka Program Install Creator - Next

Welcome

®

process of creating an inzstallation program for pour files.

Click Mext to continue.

O
o

[ Click here to stop using this wizard

“wielcome to the Install Creator wizard. This wizard will guide pou through the

X

% Back [ fext > ] [ Cancel ] [

Help

J

Gambar 5.15 Install Creator
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2. Browse - Cari Project anda, Pilih folder dist (Folder ini muncul
jika anda melakukan Bulid , berisi file *.jar dan libraries) =
Next

Browse For Folder

2

) MssqL7
) myobl3
I oraclew?
=) Program Files
= L) Project Perpustakaan
5 build =i
=0
I lib

) nbproject
3 src

T— a

FEEH

[

[_ Make Mew Folder ] [ (84 ] [_ Cancel ]

Gambar 5.16 Browse Folder

3. Masukan Judul Produk (SI_Penggajian)

Setting sour program's it

T ol i Mo ool Gl e vt sl sl wsrus i g Dol o
Cucilonuang vous Il el peogeam

PR Chaodesd o Larsumge ;
Cnghsh w

Flraie erder balowy T bite of the petdct conward b mslall

| cbeet || mMest> || Cowel | | Hew

Gambar 5.17 Setting File
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Preview :

‘Welcome to the Perpustakaan Install
pregram.

This pregram aliows you {0 nstel Parpmst sk or vour need deive

i Sronghy recommenmng Thed Defons procmecing o0 ere s T
0 Ot VAo 8 e GQraitE ed aurning.

i wou ec nok wwinh bo install Parpusinkasn, clck Beil® now,
ARSreAEE CEEE Mt T SOREFLS.

[ | [ &
Gambar 5.18 Preview Setting Title

4. Pilih Full Screen dan Warna Terserah anda = Masukan Text untuk

Background
Window =)

Flmnze soloct the window form.at: -
@ e |
S N |

Choose the backpround colar:
9 _!J [ _!_I Gradient

@ E rmiter e beact that wil appear in the background:

[ <Back || HMHea> | | Cancel | [ Heg |

Gambar 5.19 Masukkan Text Untuk Background
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Preview

P putaaay et Frog mn

Wekc oo ba B g bk e
Pogrm

Gambar 5.20 Preview Background

5. Untuk Template Next - Masukan informasi program - Hasil
Preview :

Perpustakaan Install Program @

Information
Flease read the information below

SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN

Di Buat Ole¢h :
Dewalriyanto 10909078

Universitas Komputer Indonesia
Bandung

[ nea= ][ = ]

Gambar 5.21 Informasi Program
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6. Masukan Lisensi :

License

(X
Optional: Enter below pour uzer licenze agreement. if any.
Ferhatian |
Program ini tidak untuk diperjualbelikan. |
[ < Back ][ Mest > _] [ Cancel ] [ Help

Gambar 5.22 Lisensi Program

7. Pilih Alamat hasil instalasi.

Installation directory

Please enter below the delault deectony whene the Insall srogram vl instal
your product
HProgram Fiestih, [z

Opbional i you want the metall program to retneve this directory from the
regsty o & i s, plasse chick the comsspanding button :

] li 1M1 file ]

[ Registiy

o

[ tBack |[ Mest> | [ Cancel | [ Heb |

Gambar 5.23 Alamat Hasil Instalasi
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8. Cari File *.jar pada Folder dist - Masukan nama program anda
yang akan muncul pada start menu => pilih add desktop shortcut >
Browse icon .

Shell

O

©

Please enter below the name of a lik for which pou want o create an icon in
the Stark menu, Leave this box empty if you do not need icons,

| | [Emw&el

Please enter below the name of the icon conesponding to the above file |

l |

Please select the followang opton i you want 2 shortcut bo be added Io the
deskop :

Add desktop shortcut

And enter below the name of a ICO fle you want to azsociate to the desktop
shoreut (optional)

| |

B

[ ¢Back ][ Mew> | [ camcal | [ Hebp

J

Gambar 5.24 Nama program *.jar

9. Pada Masukan pertama, Jika ada, masukan Alamat File yang akan
dimunculkan ketika instalasi selesai. Misalnya File README.txt
Pada Masukan Kedua. Cari Alamat File Jar Program anda yang
akan dimunculkan ketika instalasi selesai. = Next

End page options

O

e

3]

If pous woudd like user to be able to view a document fle showing the latest
mfoimation concerming your product, please enter below the name of this file.
AView button will be added to the end page of the install wizard

I [ Browss ]

IF pou would like the install program to launch pouwr product when exiting,
please enter below the name of the file to launch. & check box will be added
to the end page of the install wizard, so that the user can launch this fle or
ot

l { Browse ]

l < Back !l Hewxt > I [ Cancel | [ Help I

Gambar 5.25 End Page
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10. Next = Check Uninstall program supaya ada fasilitas uninstall

Wninstallation

Pleasze check the following options if you want the lnstall program to create
an Uninztall program:

Urinztall program

[ < Back ][ Meut = ] [ Cancel ] [ Help ]

Gambar 5.26 Uninstall Program

11. Finish

<]

T he wizard now has enough information required to build your install progran.

T he wizard will nows launch the building process. Select the following option if
wou want ta change vour settings. =.g. to attach icons to ather files. ar to
zpecify key=s to remowe from the registig.

[] Do not build the Install program

[ < Back ][ Finizh ] [ Cancel ] [ Help ]

Gambar 5.27 Program Finish

12. Pada Save As - Simpan File dengan nama bebas contoh :
Setup_Perpustakaan

13. Build
14. Silahkan Install Program Anda. Cari ditempat Save As langkah



5.2 Pengujian

Pengujian dilakukan untuk mengetahui seberapa jauh program aplikasi yang
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dibuat sudah benar-benar baik dalam pengolahan data gaji pegawai.

5.2.1 Rencana Pengujian

Rencana yang akan dilakukan dengan menggunakan data uji berupa

sebuah data dari user (Bagian Keuangan CV. Karya Dewa Teknik Bandung)

5.2.2 Kasus dan Hasil Pengujian

Tabel 5.1 Kasus dan Hasil Data Uji Login

Kasus dan Hasil Data Uji (Log in)

Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
User dan Menampilkan form | Data masuk ke [x] diterima
password yang menu utama tampilan form [ ] ditolak
dimasukkan benar menu utama
(data valid)

User dan Tidak masuk ke Muncul pesan [x] diterima
password yang form menu utama | bahwa user name | [] ditolak
dimasukkan salah atau password
( data tidak valid) yang dimasukkan
salah
Tabel 5.2 Kasus dan Hasil Data Uji Data Pegawai
Kasus dan Hasil Data Uji (Data pegawai)

Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan Nip Nip dapat Data dapat [x] diterima
pegawai disimpan disimpan [ ] ditolak

yang belum ada
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Masukkan Nip
pegawai yang
sudah ada

Nip pegawai tidak
dapat tersimpan

Muncul pesan
bahwa nip yang
diinputkan sudah
ada

[x] diterima
[ ] ditolak

Tabel 5.3 Kasus dan Hasil Data Uji Perhitungan Gaji

Kasus dan Hasil Data Uji (Perhitungan Gaji)

Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan No Slip | No Slip Gaji Auto | Data dapat [x] diterima
Gaji Number disimpan [ ] ditolak
Masukkan Nip Ketika di tekan Data dapat [X] diterima
pegawai yang enter keluar disimpan dan [ ] ditolak
sudah ada datanya semua dicetak

5.2.3 Kesimpulan dan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian dengan kasus uji sampel yang telah

dilakukan, telah mendapatkan kesimpulan bahwa pada pengolahan penggajian
masih memungkinkan untuk terjadinya kesalahan pada sintak karena proses
masuk

perhitungan absensi masih belum terjumlahkan berapa total

perbulannya.



