KATA PENGANTAR

Assalamualaikum warohmatullahi wabarokatu

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah S.W.T beserta
para malaikat dan rosul, yang telah memberikan karunia dan hidayahnya
baik berupa kekuatan, semangat dan perlindungan. Sehingga penulis
dapat menyelesaikan Laporan Pengantar Tugas Akhir dengan judul

“Desain Identiras Surabi Imut” dengan baik.

Laporan Pengantar Tugas Akhir ini disusun melalui suatu proses kerja
yang cukup panjang serta mengalami berbagai rintangan, tantangan dan
hambatan. Namun penulis akhirnya dapat melalui itu semua, sehingga
penulis dapat menyelesaikannya. Ini semua dapat dilakukan berkat

bantuan, bimbingan serta dorongan dari berbagai pihak.
Penulis menyadari bahwa Laporan ini masih banyak kekuranganya baik
dari segi materi serta visual yang ditampilkan, untuk itu penulis sangat

berterima kasih kepada pembaca jika sudi kiranya memberikan kritik serta

saran atas Laporan Pengantar Tugas Akhir ini.

Bandung

Asep Syarifuddin
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