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GLOSSARY

· Ageung = besar

· Ageung tulis = besar dan dibuat dengan cara digambar dengan kuas 

· Alit = kecil

· Badag = besar (dalam golongan Ponggawa ukuran yang paling besar diantara golongan yang lain)

· Bangir =  sebutan untuk hidung yang ideal (mancung)

· Benguk = hidung pesek dan besar

· Beureum = warna merah

· Beureum ati = warna merah hati

· Beureum kolot = warna merah tua

· Beureum ngora = warna merah muda

· Bodas = warna putih

· Cadok = mulut yang lebar (cewaw)

· Cameuh mesem = bibir bawah turun melebihi bibir atas dan sambil tersenyum

· Dangah = posisi kepala tegak (pandangan lurus ke depan)

· Gading = warna krem

· Gading ngora =  warna krem muda

· Gendul = hidung bulat kecil

· Gusen = mulut yang memunculkan gigi, gusi atau taring

· Gusen mesem = mulut yang tersenyum dan memunculkan gigi, gusi atau taring

· Juling = bola mata menyudut ke pinggir dalam

· Kedongdong = mata yang melotot

· Kukuncungan = jambul/ kuncung rambut

· Kumis tulis = kumis yang dibuat dengan cara digambar dengan kuas

· Kumis turih = kumis yang dibuat dengan cara digambar dengan pisau raut

· Lungguh = ketenangan

· Medang = bentuk hidung seperti ujung pedang yang mencuat keatas

· Mesem = mulut yang sedang tersenyum

· Molotot = mata terbuka lebar

· Peten = bentuk mata seperti biji petai (mata penuh kecurigaan)

· Peten juling = bentuk mata seperti biji petai dan bola mata menyudut ke pinggir 

· Rada ageung = agak lebih besar

· Rembesan = bidang mata separuh lonjong (menggambarkan mata tua)

· Rerengon = garis/kerutan di atas garis alis

· Rerengon turih = garis/kerutan di atas garis alis yang dibuat dengan cara digambar dengan pisau raut

· Rerengon tulis = garis/kerutan di atas garis alis yang dibuat dengan cara digambar dengan kuas

· Ros ngora = seperti warna merah muda

· Sembada = ukuran lebih besardari hidung bangir

· Sihung = gigi taring

· Sihung  ranggeteng = gigi taring yang besar di gusi atas bawah

· Sipit = mata yang sempit/kecil

· Tanggah = posisi kepala lebih mendongak ke atas

· Tungkul = posisi kepala agak tunduk ke bawah
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