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TEKNIS PRODUKSI MEDIATEKNIS PRODUKSI MEDIATEKNIS PRODUKSI MEDIATEKNIS PRODUKSI MEDIA    

4.1 4.1 4.1 4.1 Teknis MediaTeknis MediaTeknis MediaTeknis Media    

       Media yang digunakan dalam buku tentang permainan tradisional ini 

yaitu dengan mengunakan beberapa proses produksi seperti berikut : 

a.  Tahap Sketsa Awal 

Sketsa awal adalah proses pencarian bentuk pertama dari visual 

ilustrasi pada cover buku. Sketsa dihasillkan dengan cara manual, 

Sketsa yang dihasilkan masih belum memiliki pengkomunikasian pesan-

pesan dari materi yang akan disampaikan kepada target sasaran. 

b.   Tahap Sketsa Akhir 

Setelah mendapatkan seketsa awal, tahap selanjutnya adalah 

pengolahan secara digital menggunakan software Photoshop. Pada 

tahap sketsa akhir ini adalah penggabungan beberapa sketsa awal dan 

telah memiliki pesan yang sudah dapat ditampilkan dari  sebuah sketsa. 

Pada tahap inipula dilakukan tahap pewarnaan yang digabung 

menggunakan visual fotografi. 

c.   Tahap Penggabungan 

Tahap selanjutnya adalah penggabungan kembali secara digital sketsa 

akhir yang telah diwarnai. Pada tahap ini telah didapat ilustrasi yang 

siap dikombinasikan dengan bahasa verbal yang dilakukan secara 

digital. Pada langkah ini sofware yang digunakan adalah Photoshop.  

d.   Finishing 

Setelah mendapatkan tampilan media yang diharapkan, baru dilakukan 

proses cetak. 



4.24.24.24.2                        Spesifikasi Hardware dan software yang digunakan :Spesifikasi Hardware dan software yang digunakan :Spesifikasi Hardware dan software yang digunakan :Spesifikasi Hardware dan software yang digunakan :    

 

4.24.24.24.2.1   Hardware.1   Hardware.1   Hardware.1   Hardware    

 

Proccesor  : Intel P4 

Motherboard  : SIS 926GL 

Hardisk  : Samsung 80 Gb 

Memory  : DDR 512 & 256 PC 3200 

Graphic card / VGA : On Board 

CD room  : DVD Room 

Monitor             : Samsung 15 inc  

Cassing  : ATX 400 watt 

Mouse / Keyboard : Mdisk optic mouse / Standart Ps 2 

Speaker  : JDL X200 

 

 

4.24.24.24.2.2.  Software.2.  Software.2.  Software.2.  Software    

      Software yang digunakan pada perancanagan promosi ini adalah 

sebagai berikut : 

 -  Corel draw X4 

 -  Adobe photoshop Cs2            

 

 

 



4.4.4.4.3333        Teknis Produksi MediaTeknis Produksi MediaTeknis Produksi MediaTeknis Produksi Media    

            Jenis media yang akan diproduksi adalah sebagai berikut : 

 

a.   Buku 

- ukuran  :  20 cm x 20 cm 

- bahan   :  Art Paper 260 gr 

- teknis  :  cetak separasi 

 

b.   Kemasan Buku 

 - ukuran  :  20 cm x 17 cm 

- bahan   :  Art Paper 260 gr 

- cetak  :  cetak separasi 

 

 

c.   Pembatas Buku 

- ukuran  :  4 cm x 15 cm 

- bahan  :  Art paper 260 gr 

- cetak  :  cetak separasi 

d.   Flyer 

- ukuran  : 6 cm x 15 cm  

- bahan   : Art Paper 260 gr 

- teknik  : cetak separasi 



e.  Stiker 

- ukuran  :  10cm x 7cm 

- bahan  :  kertas stiker 

- teknik  :  cetak separasi 

    

f.   Poster     

- ukuran  :  A2  

- bahan  :  Art Paper 

- teknik  :  Cetak Separasi 

    

 

g.   Tas Buku 

- ukuran  :  21 cm x 21 cm 

- bahan  :  Kain Flanel 

- teknik  :  Jahit  

 

h.   X Banner 

- ukuran  :  60 cm x 120 cm 

- bahan  :  vinnel 

- teknik  :  Cetak Separasi 

 

 



i.   Flag Chain 

- ukuran  :  13 cm x 16 cm 

- bahan  :  Kertas Stiker Glossy 

- teknik  :  Cetak Separasi 

  


