
BAB IV
TEKNIS PRODUKSI

4.1  Hardware
Dalam  perancangan  media  informasi  wisata  kuliner  kota 

Bandung  perangkat  keras  yang  dibunakan  berupa  1  buah  unit 

computer, dan beberapa hardware pendukung lainya dengan spesifikasi 

sebagai berikut : 

Prossesor : Intel Pentium 4 ( 2,26 )

VGA Card :  NVIDIA Geforce Mx 4000 (64Mb)

Harddisk : Seageate 80 GB

Memory : Visipro 256 Mb

Sound Card : SoundMax 

Monitor : Samsung 15” 

CD writer :  Asus 

Kamera Nikon : -

Kamera Digital  Canon -

4.2  Software
Perangkat  lunak  yang  digunakan  dalam  merancang  media 

informasi wisata kuliner di kota Bandung adalah :

1. Adobe Photosop CS2: 

Program Adobe photoshop digunakan  untuk :

- Mengatur intensitas cahaya pada gambar photo , 

- pewarnaan pada gambar vector 

- memotong dan menggabungkan gambar

- melayout tampilan visual secara keseluruhan yang akan dipakai pada 

media-media  yang digunakan.

2. CorelDraw X3

- Membentuk  atau  membuat  illustrasi  yang  akan  dipakai,  berupa 

gambar vector
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- Merancang  sketsa  dan  menentukan  ukuran  dari  bentuk  cover 

“booklet”, dan tas, 

- Penulisan isi content booklet.

4.3  Ukuran dan Teknis Cetak

1. Booklet

Gambar 4.1 Bentuk Booklet

Ukuran : 14,5 cm x 14,5 cm ( cover ). 12 cm x 10,5 cm (isi)

Material :  Art Paper  / 160gram (cover) 80 gram (isi) Corugated ( cover ),.

Teknis Cetak  : Cetak Separasi + Laminasi Dop (cover)

Pasca cetak : pon, rill, lem
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Gambar 4.2 Format cetak, Pon, Ril
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2. Billboard
Ukuran : 2,5 m x 8 m

Material  :Collybrate  Flexy 

Frontlite

Teknis Cetak  : Digital Printing

Pasca  cetak  :  tiang  /  papan 

besi billboard

3. Poster
      Ukuran : 42 cm x 60 cm

Material :  Art paper

Teknis Cetak  : offset / separasi 

Pasca cetak : lem

4. Iklan Majalah
Ukuran : 17,5 cm x 25 cm

Material :  Coated Papper

Teknis  Cetak   :  Cetak 

Separasi 

Pasca cetak : Penjilidan
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5. Taksi
Ukuran : 20 cm x 120 cm

Material :  Stiker

Teknis Cetak  : Digital Printing 

Pasca cetak : kaca depan bagian 

atas taksi

6. Bus 
Ukuran : 1,5 m x  4,5 cm

Material :  Cat

Teknis Cetak  : Air Brush 

Pasca  cetak  :  badan  bus 

bagian samping 

7. X-Banner ( indoor)
Ukuran : 70 cm x 190 cm

Material :  Albatros

Teknis Cetak  : Digital Printing

Pasca cetak : rangka besi / dudukan X-banner 
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8. Shoping Bag
Ukuran : 30 cm x 40 cm

Material :  karton paper

Teknis Cetak  : cetak separasi 

Pasca cetak : lipatan, pengeleman, 

mata itik, tali

9. Spanduk 
Ukuran : 70 cm x 300 cm

Material :  Collybrate  Flexy Frontlite

Teknis Cetak  : Digital printing 

Pasca cetak : tiang, 

10.   Banner Web
Ukuran : 50 pt x 70 pt 

Material :  Digital ( swf )

Teknis   :  Software  adobe 

Flash  / Dreamweaver cs

Pasca cetak : web page
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11.   Flyer
Ukuran : 14,5 cm X 19 cm

Material :  Art paper  60 gram

Teknis  : offset separasi

Pasca cetak : -

12.   Sarung ban
Ukuran : diameter 58 cm

Material :  finil

Teknis  : Digital Printing

13.   Brosur Lipat
     Ukuran : 38 cm X 19,5 cm

Material :  Art paper  60 gram

Teknis  : offset separasi

Pasca cetak :  lipatan
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