DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR
i

DAFTAR ISI
ii

BAB 1

PENDAHULUAN
1


1.1. Latar Belakang 
1

1.2. Identifikasi Masalah 
2


1.3. Pembatasan  Masalah 
3


1.4. Maksud dan tujuan Perancangan
3
BAB 2

PENGERTIAN PERMAINAN SECARA UMUM
4


2.1. Permainan
4

2.1.1.  Pengertian Permainan
4

2.1.2.
Jenis – jenis Permainan
4

2.1.3.
Faktor yang mempengaruhi perkembangan anak
6

2.1.4.
Faedah Permainan
7

2.1.5.
Syarat – syarat permainan yang baik
8


2.2. Board Game
9

2.2.1.
Pengertian Board Game
9

2.2.2.
Sejarah Board Game 
9

2.2.3.
Jenis – jenis Board Game 
10

2.3.
Permainan Monopoli 
11

2.3.1.
Pengertian Monopoli 
11

2.3.2.
Sejarah Permainan Monopoli 
12

2.3.3.
Karakteristik Permainan Monopoli 
13

2.4.
Ilmu Psikologi perkembangan
14

2.4.1.
Definisi psikologi perkembangan 
14


2.4.2.
Teori pembagian masa perkembangan
15
BAB 3

STRATEGI PERANCANGAN DAN KONSEP VISUAL
16

3.1.
Strategi Perancangan
16

3.2.
Strategi Komunikasi
16

3.2.1.
Tujuan Komunikasi
17

3.3.
Konsep Visual
18

3.3.1.
Ilustrasi 1
18

3.3.2.
Bidang Permainan
19

3.3.3.
Bidang Kartu
23

3.3.4.
Kartu Permainan
23

3.3.5.
Kemasan
24

3.3.6.
Peraturan Monopoli
25

3.4.
Perlengkapan Permainan
26

3.4.1.
Dadu.....
26

3.4.2.
Tempat Dadu
26

3.4.3.
Uang Monopoli
27

3.4.5.
Miniatur ( pion )
27

3.4.6.
Miniatur Rumah
28

3.4.7.
Miniatur Hotel
28
BAB 4

TEKNIS MEDIA PRODUKSI
29

4.1. 
Bidang Permainan/ Papan Monopoli
29

4.2.
Kartu Permainan 
30

4.3.
Kemasan
31

4.4.
Peraturan Monopoli 
32

4.5.
Dadu………….
33

4.6.
Tempat Dadu
33

4.7.
Uang Monopoli
34

4.8.
Miniatur ( pion )
34

4.9.
Miniatur ( Rumah )
35

4.10.
Miniatur ( Hotel )
35
DAFTAR PUSTAKA 

DAFTAR LAMPIRAN 
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