KATA PENGANTAR

Laporan Tugas Akhir ini berjudul “ Komik Meteor Si Kelelawar” dimana penulis mencoba untuk membuat sebuah komik yang bertemakan kepahlawanan, kita semua tahu komik Indonesia sedang dalam usahanya untuk bangkit kembali untuk mengulang masa jayanya seperti pada masa 80-an , pada masa itu mungkin kita belum dilahirkan jadi kita tidak merasakan bagaimana jayanya komik kita dimasa itu, Penulis mengenal komik dimasa tahun 90-an yang hampir semua toko buku menjual komik luar daripada komik dalam negeri, komik tersebut berasal antara lain dari Hongkong dengan Tiger Wong-nya, dari Jepang dengan gaya Manga (sebutan orang jepang untuk menggambarkan gaya komik mereka) ataupun komik DC dan Marvel yang berasal dari Amerika.

Komik-komik yang berasal dari luar tersebut berusaha untuk mengenalkan tokoh pahlawannya yang bisa menjadi tokoh idola bagi pembacanya bahkan di amerika sana penerbit komik terkenal seperti Marvel dan DC bersaing untuk untuk membuktikan siapa penerbit komik yang paling digemari didunia.

Sehingga kita lebih mengenal Superman daripada Gundala Putra Petir, Kita lebih mengenal Son Go Ku ( Dragon Ball) daripada Kapten Bandung. Pada pameran KOMIKASIA yang diadakan oleh ITB dan PKAN Komik Nasional yang diadakan oleh STSI pada bulan Juni dan Juli 2005, kita bisa melihat Pahlawan-pahlawan yang berasal dari negeri sendiri. Walupun komik tersebut terbit tanpa dukungan penerbit besar tetapi kita sebagai generasi muda haruslah mendukung upaya-upaya mereka karena hanya dengan dukungan kita juga komik negeri ini bisa bangkit lagi.

Penulis ingin sekali membuat seorang tokoh pahlawan yang bisa dijadikan idola oleh anak-anak negeri ini, dan melalui Tugas Akhir inilah penulis berusaha mewujudkannya.
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