Kata Pengantar

Puji dan Syukur kehadirat Allah SWT, karena dengan Rahmat dan Karunianya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini dengan judul “ CD Interaktif Dokumentasi Seni Benjang ”  dapat diselesaikan tepat pada waktunya . 
Tugas Akhir ini disusun untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam menyelesaikan program D3 jurusan Desain Komunikasi Visual, Fakultas Desain dan Seni, Universitas Komputer Indonesia, dan judul Tugas Akhir ini adalah  “CD Interaktif Dokumentasi Seni Benjang”.
Alasan pemilihan topik ini dikarenakan kesenian Jawa Barat khususnya Seni Benjang mendapatkan penurunan minat dari kaum masyarakat  dan kaum Generasi Muda. 
Dengan adanya CD Interaktif Dokumentasi Seni Benjang ini diharapkan dapat membuka wacana masyarakat mengenai Seni Benjang itu sendiri lebih dalam lagi  agar kesenian tersebut dapat di lestarikan dan tidak musnah. 
Penulis menyadari masih banyak sekali kekurangan dalam penulisan laporan pengantar proyek tugas akhir ini, hal itu disebabkan karena keterbatasan pengalaman dan pengetahuan yang penulis miliki, namun jangan pernah berkecil hati dan berputus asa sehingga penulis tetap berusaha menyusun laporan ini dengan sebaik-baiknya.

Semoga segala kebaikan yang diberikan kepada penulis seperti memberikan motivasi dan dukungan dalam menyusun penulisan ini dapat menjadi berkah bagi kita semua.  Akhir kata penulis berharap semoga laporan ini dapat bermanfaat untuk jurusan dan kita semua. 
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Puji dan syukur yang sebesar-besarnya penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas rakhmatnya penulisan laporan kerja praktek ini dapat diselesaikan.

Adalah suatu perjuangan bagi penulis untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini semasa perkuliahan, oleh karena itu penulis ingin mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu terselesaikannya penulisan Tugas Akhir ini, antara lain kepada :

1. Kedua Orang Tua yang tercinta beserta keluarga yang telah banyak memberikan dukungan baik berupa moril maupun materil
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7. pihak lain Agus bajay, Ajang Sebagai model dan sumber referensi,  Yadi Mulyadi selaku pembimbing tugas akhir di luar kampus dan yang lainnya yang tak bias di sebutkan namanya masing-masing terima kasih atas dukungannya. 

Penulis menyadari, bahwa dalam penulisan Laporan Tugas Akhir ini masih banyak kekurangan dan jauh dari sempurna.  Denmgan segala kerendahan hati baik kritik dan saran yang bgersifat membangun, sangat penulis harapkan untuk menambah wawasan dan pengetahuan bagi penulis.


Semoga tugas ini dapat bermanfaat bagi penulis dan pembaca.
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Dogong     -  suatu permainan saling mendorong dengan mempergunakan a/u (kayu alat penumbuk padi).

SEREDAN  -  yang mempunyai arti permainan saling mendesak tanpa alat

Adu Mundur -    saling mendesak untuk mendesak lawan dari dalam arena permainan tanpa alat, memdorong lawan dengan pundak.
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