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KATA PENGANTAR
Dengan menyebut nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang. Puji syukur penulis panjatkan kekhadirat Illahi Rabby atas rahmat dan karuniaNya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas  Akhir ini dengan judul KOMIK ISLAMI, IMAN Bermain Sambil Belajar seri Kendaran Tercepat. 

Tugas Akhir ini dibuat untuk memenuhi salah satu syarat untuk menempuh ujian sidang Diploma III pada Fakultas Desain dan Seni, Jurusan Desain Komunikasi Visual di Universitas Komputer Indonesia.

Penulis menyadari sepenuhnya,bahwa dalam penyusunan Tugas Akhir  ini masih banyak  kekurangan. Oleh karena itu kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan sebagai masukan untuk menyempurnakan tugas-tugas lainnya di masa yang akan datang.


Semoga Tugas Akhir ini bermanfaat khususnya bagi penulis, umumnya bagi pembaca dan bagi pihak lain yang memerlukannya.

Bandung,     Agustus 2004

                                                                                              Penulis

UCAPAN TERIMA KASIH

Alhamdulillah, puji syukur penulis panjatkan ke khadirat Ilahi Rabby, atas rahmat dan karunianya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. Dalam penyusunan Tugas Akhir ini tak lepas dari bimbingan, dukungan, dan bantuan dari semua pihak.

1. Kepada Pak Taufan Hidayatullah, selaku dosen pembimbing dan koordinator Tugas Akhir. Terima kasih untuk waktu, kesabaran, saran, dan kritik yang telah diberiakan kepada penulis sehingga memotivasi penulis untuk menjadi lebih baik lagi. Penulis minta maaf atas segala kesalahan yang telah diperbuat selama dalam bimbingan.

2. Kepada Pak Beni Sasmito, selaku dosen penguji 2 dan Ibu Putri Widyasari selaku ketua sidang. Telah memberikan saran dan kritik pada penulis agar bisa menjadi lebih baik lagi.

3. Kepada Papa (alm), Mama telah memberikan curahan kasih sayang yang tiada batas. Berkat nasihat serta do’anya pada penulis, dan selalu memberikan dukungan moril maupun materil.

4. Untuk kakak-kakakku tercinta. Terima kasih atas segala dukungan dan bantuannya, yang selalu memotivasi penulis untuk terus berusaha.

5. Untuk keponakanku Iman, Ilham, menjadi sumber inspirasi. Semoga kalian menjadi anak yang shaleh.

6. Untuk sobatku Ncie, Ima, Ican, Nuy, Nanang. Terima kasih atas dukungan dan bantuannya.

7. Untuk anak-anak DKV 5 dan DKV 4 yang tak dapat disebutkan satu persatu.

Kepada semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu, terima kasih semuanya.

Semoga Allah SWT membalas amal dan kebaikan kepada semua yang telah memberikan bimbingan, dukungan, dan bantuan kepada penulis. Amin ya Rabbal alamin.
Bandung ,     Agustus 2004
                                                                              Penulis
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