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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum wr,wb.


Dengan segala puji sukur kehadirat Allah SWT ,atas rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat melaksanakan dan menyelesaikan Tugas Akhir ini. Tidak lupa juga sholawat serta salam dilimpahkan kepada junjungan Nabi Muhammad SAW beserta keluarga dan sahabatnya.


Dalam penulisan Tugas Akhir ini penulis mengangkat judul “MULTIMEDIA OFF LINE TAMANSARI GUA SUNYARAGI”. Diajukan sebagai salah satu syarat dalam menempuh pendidikan Diploma III Jurusan Desain Komunikasi Visual Fakultas Desain dan Seni Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM) Bandung.

UCAPAN TERIMA KASIH


Berkenan dengan telah selesainya Tugas Akhir ini tak lupa penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada semua pihak yang telah memberikan dukungannya serta bantuannya baik secara moril maupun materil sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini,  terutama kepada yang terhormat :

1. Bapak Beni Sasmito, S.Sn , selaku dosen pembimbing yang telah membimbing dan membantu penulis dalam membuat laporan Tugas Akhir ini

2. Ibu Ranti Mardianti, S.Sn, selaku ketua sidang

3. Bapak Didi Subandi, S.Sn, selaku penguji yang telah memberikan saran dan kritik.

4. Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kotamadya Cirebon yang telah memberikan data-data dan informasinya

5. Pengelola Tamansari Gua Sunyaragi yang telah memberikan izinnya untuk pengambilan gambar

6. Kedua orang tua dan kakak-kakaku yang selalu memberikan dukungan serta doa-nya kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini

7. Saudaraku Prima, Arlen dan Veri yang selalu memberikan saran kepada penulis dalam pembuatan laporan Tugas Akhir ini

8. Chandra Dewi, seseorang yang sangat spesial yang telah banyak memberikan inspirasi, semangat, dan dukungannya dalam pembuatan laporan Tugas Akhir ini

9. Apriyanto yang telah banyak membantu penulis dalam pencarian data-data sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini

10. Untuk sahabatku Elly dan Andy yang telah memberikan saran dan kritiknya kepada penulis terutama dalam pembuatan Tugas Akhir ini

11. Seluruh teman-temanku khususnya Dkv 4 dan umumnya anak-anak Desain Komunikasi Visual yang telah membantu penulis dalam pembuatan laporan Tugas Akhir ini

12. Serta semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu, terimakasih atas bantuannya 

Penulis menyadari bahwa laporan ini tidak lepas dari berbagai kekurangan, oleh karena ini penulis mengharapkan saran dan kritik yang dapat memberikan masukan kepada penulis agar dapat memperbaiki kekurangan tersebut.

Akhirnya penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, penulis berharap semoga laporan Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat khususnya bagi penulis pribadi dan pembaca pada umumnya.

Bandung,   Agustus 2004

Dicky Hidayat

Nim : 52101004
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