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ABSTRAKSI

Tahun ke tahun Bahkan hari ke hari perkembangan teknologi komputer
semakin berkembang dengan pesatnya. Ini karena sifat manusia yang tidak pernah
puas yang selalu menuntut kesempurnaan dalam memenuhi keinginan dan
kebutuhan hidup umat manusia. Teknologi yang muncul kemarin dapat menjadi
usang pada keesokan harinya. Karena dari hari ke hari selalu tercipta hardware dan
software yang lebih baru dari yang telah ada sebelumnya bahkan yang belum
pernah ada sebelumnya. Teknologi komputer sudah menjadi kebutuhan yang selalu
mengiringi perjalanan hidup manusia dan membawa banyak perubahan ke dalam
perjalanan hidup tersebut. Berbagai bidang kehidupan saat ini semuanya didukung
oleh teknologi komputer dan kenyataannya dengan dukungan teknologi komputer
tersebut semuanya dapat berjalan lebih baik dibanding tanpa dukungan teknologi
komputer.

Salah - satu produk hasil pemanfaatan teknologi komputer adalah
Multimedia yang merupakan salah satu produk komputer grafis. Multimedia dapat
didefinisikan sebagai jaringan komunikasi atau perangkat yang menggabungkan -
Teks, grafik, suara, animasi dan video. Pemanfaatan produk multimedia telah
banyak digunakan dalam penyampaian informasi dalam berbagai bidang diantaranya
dalam bidang pendidikan (Education), hiburan (Entertainment) dan periklanan
(Advertising). Multimedia terbagi atas dua bagian yaitu multimedia sequensial
yaitu multimedia yang hanya memberi informasi kepada pengguna / user tanpa ada
interaksi dari user dan multimedia interaktif yaitu multimedia yang memungkinkan
user berinteraksi dengan produk yang sedang digunakannya.



