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pengenalan IGI — LPKIG kepada masyarakat luas dengan suguhan
multimedia interaktif. Oleh karena itu penulis mengambil tugas akhir ini
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ABSTRAKSI

Tidak dapat kita pungkiri bahwa kehadiran komputer pada saat ini
sangat mempengaruhi kehidupan kita. Tapi mungkin itu merupakan suatu
dampak positif agar di era informasi ini kita tidak lagi harus bertanya apa
ini, apa itu, bagaimana menggunakan ini, bagaimana menggunakan itu.

Seiriné dengan kemajuan zaman dan pesatnya perkembangan
komputer, lahirlah apa yang dinamakan dengan istiah multimedia. yaitu
komputer yang dapat berinteraksi dengan suara, grafk, gambar, animasi
dan lain sebagainya. Istilah inilah yang mungkin sangat mempengaruhi
kehidupan umat manusia di bumi ini.

Kalau kita perhatikan dan mau bersyukur, di sinilah Tuhan
memperlihatkan keagungan-Nya karena hanya dengan kekuasaan-Nyalah
Dia telah menciptakan otak-otak manusia yang handal, yang telah mampu
memberikan presepsi bahwa komputer multimedia tidak akan lepas dari
kehidupaﬁ manusia seperti pada dunia periklanan dan pertelevisian vang
mau tidak mau untuk sekaraag ini  sepertinya mutlak diperiukan
penggunaannya.

Untuk itu penulis menyarankan kepada pembaca agar kita sama-
sama dapat mernanfaatkan komputer multimedia yang ada karena itu
merupakan sesuatu yang sangat menarik untuk dipelajari.

Dengan adanya fasilitas multimedia ini penulis berharap semoga

dunia periklanan dan pertelevisian di Indonesia akan semakin marak.
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