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KATA PENGATAR
Assalamu’alaikum Wr, Wb.

Segala puji dan syukur kehadirat Allah SWT vang telah melimpahkan
rahmat dan karuniaNya berupa pikiran, tenaga dan segala sesuatu yang
dianugerahkanNya pada penulis sehingga akhirnya penyusun dapat meyelesaikan
Tugas Akhir dan penyusunan Laporan yang merupakan salah satu syvarat untuk
mengikuti sidang kelulusan pada Program Diploma [II di Indonesian Germany
Institute jurusan Ahli Komputer Grafjs dan Publish dapat penulis selesaikan.

Laporan ini disusun sesuai dengan rancangan karva Tugas Akhir yang
penyusun buat. Harapan penyusun bagi pembaca khususnyva mahasiswa/i jurusan
desain grafis, senoga laporan ini dapat menjadi inspirasi atau bahan perbandingan
bagi mahasiswa/i yang akan membuat tugas di bidang desain gralis terutama
karya multimedia interaktiv.

Dalam mempersiapkan dan menyelesaikan Tugas Akhir ini. penulis telah
banyak memperoleh bantuan dan bimbingan. pengarahan dan dorongan dari
berbagai pihak yang sangat membantu kelancaran dalam penyusunan Tugas Akhir
ini schingga pada akhirnya memberikan semangat kepada penulis untuk
menyelesaikan penulisan Tugas Akhir ini. Oleh karena itu melalui kesempatan ini
walaupun tidak mungkin terbalas oleh penulis. penulis ucapkan terima kasih
sebesar-besarnya kepada:

. Kepada Abah dan mama’ yang selalu memberikan do’a dan dukungan serta

kakak dan adik yang selalu membantu memberikan dukungan

[S9]

Bapak Ir. Eddy Suryanto Soegoto. M.Sc selaku Dircktur Utama 1GI-LPKIG

LI

Bapak Ir. Herry Yustiana selaku ketua jurusan Desain Grafis dan Publish
4. Ibu Tiara Isfiaty, S.Sn selaku dosen pembimbing vang telah memberikan
banyak pengarahan dan pelajaran berharga kepada penulis tentang ilmu desain

erafis selama studi sampai penyusunan Tugas Akhir ini.
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[bu Ambarsih Ekawardhani. S.Sn selaku dosen jurusan desain produk yang
telah memberikan pengarahan dan dukungan kepada penulis.

Staf dosen IGI-LPKIG yang telah memberikan ilmu yang tak ternilai
harganya.

Staf IGI-LPKIG

Pitobi Andri yang dengan tulusnya memberikan masukan dan dukungannya
serta kasih sayangnya yang sz;ngat besar artinya kepada penulis dalam
kelancaran penyusunan Tugas akhir ini. Semoga kasih sayangnya tiada

berkesudahan.

Thanks berat buat sobatku Ella dan Lely atas bantuannya dan dukungannya.

. Teman-teman yang turut membantu penyusun dalam menyelesaikan tugas

akhir ini, dendy dan eno, acil, uyat, yudhi dan lieta, aan. gita dan rano. ferry.
vudha, viko, wawan, denny (lembang). dan teman-teman kost cisitu serta anak

DG yang tidak dapat penulis sebutkan namanya satu persatu.

. Agus dan dzadjat atas bantuannya.

. perpustakaan Soekarno-hatta, ITB. IGI-LPKIG

Semoga segala bantuan dan dukungan dari semua mendapatkan balasan

dart Allah SWT.

v

Kepada pembaca laporan ini, terima kasih atas perhatiannya dan semoga

dengan membaca laporan ini akan menambah pengetahuan dan wawasan

=

pembaca.

Bandung. Oktober 2000

Penvusun

Siti Hadzidjah
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ABSTRAKSI

Klip multimedia ini merupakan ini merupakan sebuah tayangan publikasi
yang dibuat untuk memperkenalkan kehidupan satwa primata.

Klip multimedia ini dirancang sesuai dengan trend pada karya-karya
audio visual saat ini. Karena multimedia yang berupa audio visual dapat dipakai
sebagai sarana dan komunikasi. Dengan menggunakan klip multimedia, tayangan
publikasi akan terlihat menarik bila melalui konsep desain yang sesuai dengan
fungsi klip multimedia yang akan yaitu tentang Tingkah dan Perilaku
Kehidupan Satwa Primata.

Klip multimedia ini merupakan tayangan publikasi yang berisi tentang
Tingkah dan Perilaku Kehidupan Satwa Primata, yang mempunyai nilai budaya
dan ilmu pengetahuan yang khas bagi media [lmu Pengetahuan Alam (IPA) di
Sekolah Dasar.

Konsep desain klip multimedia ini bergaya anak-anak sekolah dasar pada
saat ini. Hal ini sesuai dengan tujuan klip multimedia ini yaitu sebagai media
belajar mengajar tingkat sekolah dasar, yang juga didominasi dengan warna,
ilustrasi, tipography, dan pengelolaan gambar.



