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ABSTRAKSI

Sebagai negara negara kepulauan, Indonesia memiliki lautan yang
sangat luas sehingga penduduk Indonesia menurut data sebagian besar
bermukim didaerah dekat laut.

Sumber daya laut yang dimiliki Indonesia begitu besar, dari sumber
daya ikan laut yang beraneka ragam hingga sumber minyak bumi yang
melimpah.

Tapi walaupun sumber daya lautnya begitu besar, sebagian besar
masyarakat Indonesia belum bisa begitu bisa mengolahnya. Mereka
hanya bisa mengambil tanpa bisa melestarikannya. Kita harus tahu,
sumber daya alam itu pasti menipis, dikarenakan keterbatasnya. Kalau
kita tidak pandai dalam mengolahnya, sumber daya alam tersebut akan
cepat habis, sedang kebutuhan kita bertambah banyak.

Begitu juga sumber daya laut kita. Tanpa kita sadari, dari hari ke
hari sumber daya laut kita semakin menipis. Salah satu penyebabnya
adalah banyaknya manusia yang terlalu rakus. Mereka hanya bisa
mengambil sebanyak-banyaknya dengan menggunakan alat-alat dan
bahan-bahan yang sebenarnya merusak. Mereka menggunakan bahan
peledak dan bahan kimia beracun dalam mengambil ikan, tanpa
memikirkan efek sampingnya. j

Sudah menjadi suatu kewajiban bagi kita semua, untuk menjaga
dan melestarikan sumber daya laut kita.

Sarana informasi sangat diperlukan dalam melakukan ajakan
kepada seluaruj masyarakat didalam menjaga dan melestarikan sumber
daya laut.

Teknologi animasi sebuah film animasi dapat dibuat. Untuk
menjaga dan melestarikan sumber daya laut kita dapat dibuat dari sudut
pandang yang lain. Dengan membuat suatu skenario cerita, kita dapat
menerangkan bahaya penggunaan bahan peledak dan bahan kimia
beracun lewat sebuah cerita.
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