KATAPENGANTAR

Pup scyulur penulis panjathan kepada Tuhan yang maha | sa atas selesainy o laporan
tagas ahhie dengan judul TPERANCANGAN INFORMASE MESEUM 3D
AMAZING ART GAMES MELALUL SISTEM TANDA™ yang dupt
terselesaikan dengan lancar. Selama proses perancangan dilakukan untuk museum
Ad amazing an games, penyusunan laporan ini tak lepas dari bimbingan dan
masuban dari pihak-pihak yang terlibat, maka dari itu penulis mengucapkan bany ak
terima hasih hepada.

o Para dosen di prodi desain komunikasi visual yang sudah memberikan ilmu

pengetahuan sehagai bekal kepada penulis.

o Para staf museum 3D Amazing Art Games yang sudah mengizinkan penulis
untuk melakukan perancangan.

¢ Dr. Kankan Kasmana, S.Sn, M.Ds selaku ketua prodi desain komunikasi
visual dan pembimbing tugas akhir.

* Kepada orang tua penulis yang selalu mendukung dari segi materi, dan
sclalu memberikan semangat untuk menjalankan tugas akhir ini.

*  Para kerabat penulis yang sclalu mendukung penulis dalam menyelesaikan

laporan tugas akhir.

Akhir kata dari penulis, semoga laporan ini dapat memenuhi syarat untuk tugas
mata huliah tugas akhir dan bermanfaat untuk Khalayak massa.

Bandung, 31/082024
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