KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan puji dan Syukur kehadirat Allah SWT. Karena
kasih dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan
Pengantar Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Interior First Person
Shooter (FPS) Game Arena Di Bandung”. Laporan ini disusun sebagai
bagian dari persyaratan sidang mata kuliah Tugas Akhir dalam Program
Studi Desain Interior. Dan tidak lupa penulis ingin mengucapkan terima
kasih kepada pihak yang telah membantu dan berkontribusi dalam

penulisan laporan ini:

1. Ayah dan Ibu selaku orang tua penulis yang selalu memberikan
segala hal yang terbaik untuk penulis.

2. Ryanty Derwentyana Nazhar, S.Ds., M.Ds. telah menjadi
pembimbing untuk memberi penulis arahan, saran, dan
masukan yang sangat bermanfaat dalam proses Perancangan ini.

3. Kepada teman-teman Penulis, yang telah menemani dan

memberikan semangat melalui dukungan maupun hal lainnya.

Dari penulis menyadari dalam penulisan laporan ini masih jauh dari
kata sempurna, untuk itu, penulis sangat mengharapkan kritik dan
saran yang membangun. Sekali lagi Ucapan terima kasih saya
haturkan kepada semua pihak yang telah turut serta dalam proses ini.
Semoga karya ini dapat bermanfaat dan memberikan kontribusi positif

bagi perkembangan ilmu pengetahuan.



