
93 

 

DAFTAR PUSTAKA 
 

[1]  S. Mambela, "TINJAUAN UMUM MASALAH PSIKOLOGIS DAN 

MASALAH SOSIAL INDIVIDU PENYANDANG TUNANETRA," Jurnal 

Buana Pendidikan , pp. 65-73, Februari 2018 .  

[2]  P. Roger S. Pressman, Software Engineering A Practitioner’s Approach, 

Seventh Edition, New York: McGraw-Hill, 2010.  

[3]  H. Abdurahman and A. R. Riswaya, "APLIKASI PINJAMAN 

PEMBAYARAN SECARA KREDIT PADA BANK YUDHA BHAKTI," 

Jurnal Computech & Bisnis, Vol. 8, No. 2,, pp. 62-63, Desember 2014.  

[4]  H. N. Lengkong, A. A. Sinsuw, ST., MT and A. S. Lumenta, ST., MT, 

"Perancangan Penunjuk Rute Pada Kendaraan Pribadi Menggunakan Aplikasi 

Mobile GIS Berbasis Android Yang Terintegrasi Pada Google Maps," E-

Journal Teknik Elektro dan Komputer, pp. 20-21, 2015.  

[5]  "Android," Digital Globe, 2018. [Online]. Available: www.android.com. 

[Accessed 23 Juli 2018]. 

[6]  "Android," Everything You need to build on Android, 2018. [Online]. 

Available: https://developer.android.com/studio/features.html.. [Accessed 22 

Oktober 2018]. 

[7]  Y. Nyura, "Pembuatan Aplikasi Pembelajaran Bahasa Inggris Pada 

Handphone dengan J2ME," Jurnal Informatika Mulawarman, vol. Vol. 5, no. 

3, pp. 18-19, September 2010.  

[8]  D. Dutta, "Developing an Intelligent Chat-bot Tool To Assist High School 

Student For Learning General Knowledge Subjects," Georgia Institute of 

Technology , vol. Vol. I, no. 1, pp. 1-13, 2017.  

[9]  R. R. Benedictus, H. Howor and A. Sambul, "Rancang Bangun Chatbot 

Helpdesk Untuk Sistem Informasi Terpadu Universitas Sam Ratulangi," E-

Journal Teknik Informatika, vol. Vol. 1, no. XI, pp. 1-7, 2017.  

[10]  R. R. Hardani and S. , "Rancang Bangun Aplikasi Perangkat Bergerak 

Berbagi Foto Berbasis Android menggunakan API Facebook, Flickr dan 

Picasa," JURNAL TEKNIK POMITS, vol. Vol. 1, no. 1, pp. 1-2, 2012.  

[11]  L. T. Justicia , H. Tolle and F. Amalia, "Rancang Bangun Aplikasi Messaging 

Berbasis Voice Interaction Bagi Penderita Tunanetra Pada Sistem Operasi 



94 

 

Android," Jurnal pengembangan Teknologi Informasi dan Ilmu Komputer, 

vol. 1, no. 7, p. 622, Juni 2017.  

[12]  HAVILUDDIN, "Memahami Penggunaan UML (Unified Modelling 

Language)," Jurnal Informatika Mulawarman, vol. 6, no. 1, pp. 1-5, Februari 

2011.  

[13]  M. S. Mustaqbal, R. F. Firdaus and H. Rahmadi, "PENGUJIAN APLIKASI 

MENGGUNAKAN BLACK BOX TESTING BOUNDARY VALUE 

ANALYSIS (Studi Kasus : Aplikasi Prediksi Kelulusan SNMPTN)," Jurnal 

Ilmiah Teknologi Informasi Terapan, vol. I, no. 3, pp. 32-34, 10 Agustus 

2015.  

[14]  P. D. Sugiyono, METODE PENELITIAN PENDIDIKAN, Bandung: 

ALFABETA, 2016.  

 

 

 


