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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur atas kehadirat Allah SWT karena berkat rahmat dan ridhoNya 

peneliti mampu untuk menyelesaikan penelitian tugas akhir yang berjudul 

“Pembangunan Game “Prambanan Chronicles” Sebagai Media Alternatif 

Untuk Melestarikan Cerita Rakyat Indonesia” sebagai syarat kelulusan tingkat 

strata 1 program studi teknik informatika fakultas teknik dan ilmu komputer 

universitas komputer indonesia. 

 Tentunya, penelitian ini tak lepas dari bantuan yang membantu peneliti dalam 

proses penelitian ini. Dengan demikian, peneliti mengucapkan terimakasih kepada 

: 

1. Bapak Hanhan Maulana, M.Kom., Phd selaku kepala program studi teknik 

informatika. 

2. Bapak Iskandar Ikbal, S.T., M.Kom selaku dosen pembimbing yang selalu 

memberikan support dan arahan dalam penelitian ini. 

3. Orang tua peneliti yang senantiasa memberikan dukungan secara moral dan 

juga materil. 

4. Rekan-rekan IF7 dan juga Rekan-rekan bimbingan yang selalu memberikan 

dukungan untuk membantu peneliti dalam menyelesaikan penelitian ini. 

 Peneliti menyadari bahwa penelitian ini masih belum sempurna, oleh karena 

itu saran dan kritik yang membangun diharapkan peneliti guna untuk mendukung 

pengembangan penelitian dimasa mendatang. Akhir kata, semoga penelitian ini 

dapat memberikan sumbangsih pengetahuan dalam bidang pengembangan game 

dan tetunya dapat bermanfaat bagi para pembaca. 
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