LEMBAR PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN GAME EDUKASI SANGKURIANG BERBASIS
ADVENTURE UNTUK MENINGKATKAN PENGETAHUAN DAN
PEMAHAMAN CERITA RAKYAT PADA GENERASI MUDA

IKRA ESA A’RAAF MAHARDIKA
10119271

Telah disetujui dan disahkan di Bandung pada tanggal :
5 September 2023
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