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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan pengujian yang telah dilakukan, didapatkan 

kesimpulan bahwa perancangan dan pembangunan aplikasi pengingat untuk 

guru lansia dengan metode participatory design telah sesuai dengan kebutuhan, 

serta mengatasi masalah interaksi yang dihadapi oleh guru lansia. Hasil dari 

pengujian efektivitas, efisiensi, dan kepuasan juga mengalami peningkatan jika 

dibandingkan dengan model desain interaksi yang sebelumnya. 

 

5.2. Saran 

Adapun beberapa saran yang diberikan untuk mengembangkan penelitian 

ini ke arah yang lebih baik adalah sebagai berikut: 

1. Menambahkan fitur untuk mengulang pengingat menjadi harian atau 

mingguan, serta memilih sendiri kapan waktu pengingat akan 

berbunyi sebelum waktu yang telah dipilih dalam aplikasi. 

2. Mengaplikasikan database pada native prototype yang telah dibuat, 

sehingga data yang dimasukkan oleh pengguna dapat tersimpan dalam 

aplikasi. 
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