[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8]

[9]

DAFTAR PUSTAKA

“Tugas Pokok dan Fungsi Bagian Hukum dan HAM”. PPID. 03 September
2018. 31 Desember 2018. <https://ppid.bandung.go id/knowledgebase
[fungsi-dan-tugas-pokok-bagian-hukum-dan-ham/>

“Program Kegiatan Bagian Hukum Dan Ham Sekretariat Daerah”. PPID.
01 September 2018. 31 Desember 2018. < https://ppid.bandung.go.id/
knowledgebase/ program-kegiatan >

Dr. Dr. Sandu Siyoto, SKM., M.Kes, M. Ali Sodik, M.A. Dasar
Metodologi Penelitian. Yogyakarta: Literasi Media Publishing, Juni 2015.
Binanto, Iwan. Multimedia digital-dasar teori dan pengembangannya.
Yogyakarta: Andi, 2010.

“Real-timeMultiplayer”. Google Play Games Services. 01 September 2018.
31 Desember 2018. <https://developers.google.com/games/services/
common/concepts/realtimeMultiplayer>

Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia,
Direktorat Jenderal Peraturan Perundang-undangan, Direktorat Fasilitasi
Perancangan Peraturan Daerah. (2011). Panduan Praktis Memahami
Perancangan Peraturan Daerah. Jakarta Selatan: Direktorat Jenderal
Peraturan Perundang-undangan.

Sakti Sibero, Ivan C. Langkah Mudah Membuat Game 3D. Jakarta:
Mediakom, 2009.

Wijanarko, Jarot, dan Esther Setiawati. Ayah Ibu Baik. Jakarta Selatan:
Happy Holy Kids, 2016.

R. Miles and K. Hamilton, Learning UML 2.0. California: O’Reilly Media,
2006.

139


https://ppid.bandung.go.id/

[10]

[11]

[12]

[13]

[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

140

Pranata, Baskara Arya, and Andre Kurniawan Pamoedji. Mudah Membuat
Game dan Potensi Finansialnya dengan Unity 3D. Jakarta: Elex Media
Komputindo, 2015.

Enterprise, Jubilee. Blender untuk Pemula. Jakarta: Elex Media
Komputindo, 2016.

Enterprise, Jubilee. Mengenal Dasar-Dasar Pemrograman Android. Jakarta:
Elex Media Komputindo, 2015.

Asmiatun, Siti, and Astrid Novita Putri. Belajar Membuat Game 2D dan 3D
Menggunakan Unity. Sleman: Deepublish, 2017.

Rohi Abdulloh, Membuat Toko Online dengan Teknik OOP, MVC, dan
AJAX. Jakarta: Elex Media Komputindo, 2017.

“Leaderboards”. Google Play Games Services. 01 September 2018. 28
Desember 2018. < https://developers.google.com/games/services/
common/concepts/leaderboards >

“Achievements”. Google Play Games Services. 01 September 2018. 28
Desember 2018. <https://developers.google.com/games/services/
common/concepts/achievements >

Lubis, Isma Ramadhani, and Jaslin Ikhsan. "Pengembangan Media
Pembelajaran Kimia Berbasis Android Untuk Meningkatkan Motivasi
Belajar Dan Prestasi Kognitif Peserta Didik SMA." Jurnal Inovasi
Pendidikan IPA 1.2 (2015): 191-20.

Maulana, H., & Aliska, M. A. Pembangunan Media Pembelajaran Interaktif
Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas Vii (Study Kasus Smp Xyz).
Bandung: Majalah llmiah UNIKOM. Vol. 16,No. 2:145-154.


https://developers.google.com/games/services/
https://developers.google.com/games/services/

