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BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

V.1 Kesimpulan 

Dari perancangan yang telah dibuat sedemikian rupa, maka dapat disimpulkan 

bahwa tujuan dari perancangan menggunakan media komik strip digital agar pesan 

yang disampaikan dapat dipahami dengan mudah dan juga menyenangkan. Proses 

pembuatan komik strip digital ini mencakup pencarian referensi visual, storyboard, 

sketsa kasar, penggambaran garis tepi, pewarnaan, shadowing, detailing dan 

penambahan balon kata yang seluruhnya dilakukan secara digital.  

 

Media komik yang dipilih sebagai media utama beralasan karena komik merupakan 

salah satu media yang banyak digemari oleh kalangan remaja akhir. Komik 

memiliki kekuatan untuk menyampaikan pesan dengan dukungan visual, cerita, dan 

juga kata-kata sehingga target khalayak yang dituju akan merasa terbawa oleh alur 

cerita yang disampaikan dan memahami pesan yang disampaikan pada komik 

tersebut. Terlebih lagi, komik pada umumnya disampaikan dengan gesture lucu dan 

juga humor sehingga target khalayak merasa senang ketika membaca komik yang 

berisi pesan tersebut.  

 

Komik strip digital yang diunggah di sosial media Instagram ini menceritakan 

tentang orang-orang yang memiliki mood yang buruk karena hal yang tidak mereka 

sukai. Mood buruk tersebut dapat diatasi dengan memakan Coklat Tempe 

Assassin*V yang mana sesuai dengan tagline yang diusung yaitu ”Bikin Mood Jadi 

Good”. 

 

V.2 Saran 

Bagaimanapun, perancangan yang telah dilakukan saat ini masih belum sempurna 

baik dari segi referensi data, maupun gaya ilustrasi yang tepat. Keterbatasan 

halaman yang dikarenakan penggunaan fitur Instagram Carousel yang hanya 

mampu memuat 10 halaman saja cukup membatasi alur cerita dan ilustrasi yang 

dapat ditampilkan. Agar ke depannya dapat disempurnakan baik secara data 

maupun secara media yang ditampilkan agar mendapatkan hasil yang maksimal. 


