DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN

ABSTRAK ..o [
ABSTRACT L. i
KATA PENGANTAR ..o ii
DAFTAR ISH...oo s %
DAFTAR GAMBAR ... IX
DAFTAR TABEL ... xii
DAFTAR SIMBOWL ..ot Xiv

BAB | PENDAHULUAN

1.1 Latar BelaKang .........cccocviiiiiiiiie e 1
1.2 .Identifikasi dan Rumusan Masalah .............cccocoeiiiiiiiiicccee, 2
1.2.1. Identifikasi Masalah...........ccccooooiiiiiiiiiic 3
1.2.2. Rumusan Masalah.............cccooiiiiiiiiiic e 4
1.3 Maksud dan Tujuan Penelitian ..........cccoceviiiiiiiiiiiiiiceecee 4
1.3.1. Maksud Penelitian..........c.cocoueriieiiiiiieiie e 4
1.3.2. Tujuan Penelitian .........ccccooviiiiiiiiiiiii e 4
1.4. Kegunaan Penelitian..........ccocviiiiiiiiiiiiiieiie e 5
1.4.1 Kegunaan PraktiS ........cccooiiiiiiiiiiiiicic e 5
1.4.2 Kegunaan AKAd@IMIS .........cocverriiiieniieee e 5
1.5. Batasan Masalah.........c.cccoiiiiiiiiiiii 6
1.6. Lokasi dan Waktu Penelitian ............ccocoviiiiiiiiiin i 7



1.6.1. LOKAST PENEIItIAN. ..ccvveie oottt e e e e e e e 7
1.6.2. WaKtu PenelitIan ..ocoevveeee ettt e e e e e e e e e e 7

1.7 Sistematika PenULISAN ...c.cvveeee ettt e e e 8

BAB II_LANDASAN TEORI

2.1 Penelitian Terdahulu........cccccovviiiiiiiiiii e 9
2.2 Definisi Pengertian .........cccuviviiiiiiiiiiie i 12
2.2.1 Pengertian SIStIM .......cccviiiiiiiiiiiieiii s 12
2.2.2 Pengertian Informasi..........ccceeiviiiiiiiiiiic e 12
2.2.3 Pengertian Sistem Informasi.........cccovvviiiiiiiiiiiiiii 12
2.2.4 Pengertian APIKAST ....c.eeviiiiiiiiiciecsee e 13
2.2.5 PeN@ertian SEWa.......cccveviiieiiiiieiiieiti et 13
2.2.6 Pengertian Unified Modelling Language...............cc.cccocouviicinieennnnenn. 13
2.2.7 Pengertian WeDSILE........c.eiveiviieiiiieiisiesie e 14
2.2.8 Pengertian HTML ........coooiiiiii e 14
2.2.9 Pengertian CSS ... 14
2.2.10 Pengertian PHP .......ocoiiiiie e 15
2.3 Perangkat Lunak Pendukung..........c.cccooiiiiiiiii e 15
2.3.1 Pengertian MYSQOL ........ccccoeiiiiiiiiiiiii i 15
2.3.2 Pengertian Xammp ........cc.ccceciiveiiiiiiiiiiiiciis e 16
2.3.3 FPAMEWOFK ..ot 16
234 LAFAVEL ... 16
2.3.5 Visual Studio COde...............ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiei e 17

BAB 111 OBJEK DAN METODE PENELITIAN
3.1. Objek Penelitian .........ccciiiiiiiiiiiciic e 18

3.1.1. Sejarah Singkat Perusanaan .............cccocerereiineniniesinee e 18

Vi



3.1.2. Visi dan MiSi PEruSahaan .........coooeoeeeeeeeeeeeeeeeee e 18

3.1.3. Struktur Organisasi Perusahnaan ............c.cccooereninienienenenese e 19
3. 1.4, DESKITPST TUGAS ...vvevvereeeeriestesieeiesiee ettt 19
3.2. Metode Penelitian.........ccveecveeiiiie i 20
3.2.1. Desain Penelitian ..o 20
3.2.2. Jenis dan Metode Pengumpulan Data............ccccoeveveiveresiieseece s 20
3.2.2.1. SUMDEr Data PrIMET.......ccooiiiiiiiieiee e 20
3.2.2.2. Sumber Data SEKUNET ........c.coviiiiiiiieiei e 21
3.2.3 Metode Pendekatan dan Pengembangan Sistem.............cccccceeveivevnnen. 21
3.2.4 Pengujian SOftWare..........cccccvvvviiiiiiiiiiic e 26
3.3. Analisis Sistem yang Berjalan..........cccccoooveiiiiiiiiniiiie 26
3.3.1. USE CaSE TIAGIAM ....eeiveiiiieiieeeiieieeee e 26
3.3.2 ACHIVILY GIAGIAM ...t 33
3.3.3 Evaluasi sistem yang sedang berjalan............ccooovvviiienenencnenene 36

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Perancangan SISTEIM .........ccouvireererrrieree e sre e e e s 38
4.1.1. Tujuan perancangan SIStEIM ..........cuervrerreerrrrreerre e e e 38
4.1.2. Gambaran umum sistem yang diusulkan............cccoccviiiiiiiiiininnnn 38
4.1.3. Perancangan sistem yang diusulkan ...........cccccooeviiiiniiiiiciicninn 39

4.2. Perancangan Database Diagram ..........c.ccocvviieiiniiiiiciininicic e 62

4.3. Perancangan Antar MUKa .........ccccciiiiiiiiiiici e 66
4.3.1. SrUKtUL MENU ... 66
4.3.2. Perancangan IMPUL...........cceiiiieiieiiniiieese e 68
4.3.3. Perancangan OUPUL..........cceeiiiiiiiiiii e 72

4.4. Perancangan Arsitektur Jaringan ...........c.cocovviiiiiniiniies e 74

vii



4.5, PENZUJIAN ...t 74

4.5.1. Rencana PeNGUJIAN .........ccveivireerieriiseiseesie e 75
4.5.2. Kasus dan hasil pengujian...........cccccvvveiiieiiiinnieninieeese e 76
4.5.3. Kesimpulan hasil pengujian............ccccvveiiiiiniiiniiinec e 78
4.6, IMPIEMENTAST .vvvivviiiiiieiiiee i 78
4.6.1. Implementasi perangkat [unaki............ccccvvviiiiiiiiii e 79
4.6.2. Implementasi perangkat Keras ...........cccoeviiiieiiiiiiic i 79
4.6.3. Implementasi basis data..........ccceiviuiiiiiiiiiiie e 80
4.6.4. Implementasi antar MUKA.........cccoovvuieiiiieiiieeiiie i 86
4.6.5. Implementasi instalasi Program ...........ccceeeeereeriieeneesieesiee e 93
4.6.6. Penggunaan PrOZIAIN ........cocveerrerrreermeerreeseesneesseesreesnessneesneesnneesses 101

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 KESTMPUIAN. ...t 109
5.2 SATAN .ttt 109
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

viii



