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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dan hasil yang telah didapatkan 

dalam penelitian ini, penulis menarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran video tutorial Kai Bunpou dibuat menggunakan 

beberapa software yaitu, aplikasi web Canva, OBS Studio, Adobe 

Photoshop, dan Adobe Premiere Pro. Proses pembuatan media 

pembelajaran video tutorial Kai Bunpou terdiri dari beberapa tahap yaitu, 

perancangan media, pembuatan desain bumper video, latar belakang, 

karakter, dan gambar, membuat animasi bumper video, merekam video, 

mengimport video hasil perekaman, menghilangkan green screen, proses 

editing video menjadi saru raw video, membuat konten materi, 

memberikan animasi pada konten materi, membuat contoh percakapan, 

memberikan animasi contoh percakapan, menyelaraskan animasi dengan 

raw video, menyesuaikan volume audio dan memberikan musik latar 

belakang, Export video pada Adobe Premiere Pro, dan yang terakhir 

mengunggah dan mempublikasikan video ke platform Youtube. 

2. Berdasarkan hasil tanggapan responden terhadap media pembelajaran 

video tutorial Kai Bunpou menunjukkan bahwa media ini dapat dikatakan 

layak untuk dijadikan media pembelajaran alternatif bunpou N5. Media 

pembelajaran video tutorial Kai Bunpou mendapat tanggapan yang baik 

mengenai penyampaian materi sudah sangat baik dan mudah dipahami. 
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5.2 Saran 

Setelah melakukan penelitian ini, penulis ingin memberikan saran bagi 

peneliti selanjutnya yang ingin meneliti di bidang yang sama dengan penelitian ini, 

yaitu: 

1. Memperbanyak jumlah video dan melanjutkan pembahasan materi dari bab 

8 dan seterusnya. 

2. Materi yang dimuat sebaiknya dilengkapi materi kosakata, kanji dan 

percakapan bahasa Jepang yang akan digunakan untuk memaksimalkan 

proses pembelajaran. 

3. Memperbanyak animasi pendukung saat menjelaskan materi agar penonton 

mendapat lebih banyak visual. 

 

 


