LEMBAR PENGESAHAN
SKRIPSI

PROCEDURAL CONTENT GENERATION MENGGUNAKAN
PARTICLE SWARM OPTIMIZATION UNTUK PEMBUATAN
LEVEL PADA GAME 2D ENDLESS RUNNER

WILLSON
10118115

Telah disetujui dan disahkan di Bandung pada tanggal :

4 Maret 2023

Pembimbing

Hr

Kania Evita Dewi, S.Pd.. M.Si.
NIP. 41277006092




