
BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini akan dikemukakan kesimpulan yang dapat diperoleh dari 

pembahasan bab sebelumnya serta saran untuk perbaikan dan pengembangan 

sistem baru. 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian yang telah dilakukan pada 

skripsi yang berjudul “Aplikasi Multimedia Pembelajaran Berbasis Desktop Untuk 

Mata Pelajaran Informatika di Kelas X SMA Negeri 1 Margaasih maka 

disimpulkan.  

1. Dengan adanya aplikasi multimedia pembelajaran, maka diharapkan 

pemanfaatan media pembelajaran yang tersedia kembali digunakan agar 

lebih berkembang.  

2. Aplikasi multimedia pembelajaran berbasisis desktop ini diharapkan 

mampu mengembangkan metode pengajaran dengan media pembelajaran 

yang baru, yaitu dengan menggunakan teknologi informasi yang ada. 

3. Dengan adanya aplikasi multimedia berbasis desktop ini diharapkan siswa 

dapat menjadi memahami pembelajaran dengan waktu yang terbatas.  

5.2  Saran 

Berdasarkan semua hasil yang telah dicapai saat ini, bahwa aplikasi 

multimedia pembelajaran berbasis desktop untuk mata pelajaran Informatika 

mempunyai beberapa saran dari pihak SMA Negeri 1 Margaasih untuk melengkapi 

media pembelajaran antara lain: 



1. Untuk pengembangan pada menu latihan soal yang ditampilkan dapat di 

acak sehingga melakukan latihan soal akan berbeda untuk masing-masing 

siswa. 

2. Untuk pengembangan pada menu latihan soal, soal yang sedang dikerjakan 

terdapat waktu pengerjaan sehingga memiliki batas waktu pengerjaan. 

3. Untuk pengembangan pada menu daftar materi, materi bisa ditambahkan 

menyesuaikan dengan materi yang ada pada materi informatika kelas 10 

semester 1.  

4. Untuk mengembangkan aplikasi ini menjadi aplikasi berbasis android atau 

aplikasi berbasis website.  

 


