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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kehadiran Allah SWT, yang atas rahmat dan karunia-Nya penulis dapat 

mengerjakan tugas akhir dengan judul “PERANCANGAN KAMPANYE SOSIAL 

UNTUK TIDAK MELAWAN ARUS KENDARAAN MELALUI GAME 

MOBILE”. 

Dalam Pelaksanaan perancangan ini, banyak pihak yang sudah membantu dan 

mendukung saya dalam menyelesaikan laporan perancangan tugas akhir ini, maka 

dari itu penulis mengucapkan terimakasih kepada: 

• Assoc. Prof. Dr. Ir. Lia Warlina, M.Si. selaku Dekan Fakultas Desain 

Universitas Komputer Indonesia  

• Dr. Kankan Kasmana, S.Sn., M.Ds. selaku Ketua Prodi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Komputer Indonesia 

• Deni Albar, S.Sn., M.Ds. selaku Koordinator Tugas Akhir Desain 

Komunikasi Visual Universitas Komputer Indonesia 

• Satria Indra Praja Persada, S.Ds., M.M. selaku dosen pembimbing mata 

kuliah Tugas Akhir Universitas Komputer Indonesia 

• Dede Wawan Widadi dan Lilis Suhamina sebagai Orang Tua yang selalu 

memberikan dukungan materi dan spiritual 

Penulis menyadari bahwa perancangan ini jauh dari kata sempurna dan masih 

terdapat kekurangan, oleh karena itu perancang mengharapkan kritik dan saran agar 

menjadi seorang perancang yang baik. 

 

 

       Bandung, 27/02/2023 

 

 

Tedi Dwiki Cahyadi 

       NIM. 51918175 


