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KATA PENGANTAR 

Alhamdulillahi Robbil ’Alamin, Segala puji bagi Allah SWT atas segala nikmat-

Nya, laporan perancangan tugas akhir dengan judul “PERANCANGAN 

INFORMASI PERMAINAN TRADISIONAL EGRANG MELALUI MEDIA 

APLIKASI BERBASIS ANDROID” sehingga dapat diselesaikan sesuai dengan 

tenggat waktu yang telah diberikan.  

Dalam pelaksanaan perancangan ini, banyak pihak yang sudah membantu dan 

mendukung saya dalam menyelesaikan laporan perancangan tugas akhir ini, maka 

dari itu penulis mengucapkan terimakasih kepada: 

 Prof. Dr. Ir. H. Eddy Soeryanto Soegoto, MT. selaku rektor Universitas 

Komputer Indonesia 

 Assoc. Prof. Dr. Ir. Lia Warlina, M.Si. selaku Dekan Fakultas Desain 

Universitas Komputer Indonesia 

 Dr. Kankan Kasmana, S.Sn., M.Ds. selaku Ketua Prodi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Komputer Indonesia 

 Dr. Taufan Hidayatullah, S.Sn., M.Ds. selaku dosen pembimbing mata 

kuliah Tugas Akhir Universitas Komputer Indonesia 

 Ilhamsyah Dalimunthe dan Sri Purwanti sebagai Orang Tua yang selalu 

memberikan dukungan materi dan spiritual 

 Ega selaku Narasumber dari SMP Mutiara 4 

 Kang Cecep selaku Pengurus Komunitas Hong 
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