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PERANCANGAN INF*RMASI P{}LA KELEKATAN AITAI{ MELALUI
PERMAINAN TEBAK KART{j

Nur Amalivalr Fauziyah

NIMI5I9T8122

Telah disetujui dan disahkan di Bandung sebagai Tugas Akhir

pada:

(31 Agustus 2C22)

Menyetujui,
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Irma Rachmarvati- M.Ds.

I{If. ifl27 32 06 $2I

Dekan Studi

I)esain Visual

NtP. 4I?7 ?S 17 **6 NIP. {121 3?.06 0I0

q

?
IH


