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Laporan berjudul “Perancangan Informasi Mengenai Playing Victim Melalui

Media Film Pendek” secara garis besar, laporan berisi konsep dan perancangan

informasi melalui media film pendek sebagai bentuk solusi dari masalah yang

oleh korban dari playing victim. Perancangan diharapkan dapat

menambah wawasan, pengetahuan, dan pemahaman tentang playing victim secara

umum dan dalam psikologi.
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