
 BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN 

 V.1 Kesimpulan 

 Perancangan  informasi  empat  mazhab  fikih  dalam  Islam  melalui  video  animasi 

 merupakan  salah  satu  solusi  terhadap  permasalahan  terkait  empat  mazhab  fikih. 

 Video  animasi  Si  Haqi  hadir  sebagai  salah  satu  sumber  informasi  terkait  dengan 

 empat  mazhab  fikih  sekaligus  dapat  menjawab  permasalahan  minimnya  media  yang 

 menarik  terkait  pembahasan  empat  mazhab  fikih.  Perancangan  visual  yang  berwarna, 

 simpel,  menarik  dipadukan  dengan  perancangan  cerita  yang  dekat  dengan  kehidupan 

 sehari-hari  namun  tetap  mempertahankan  nilai-nilai  positif  sebagaimana  dicontohkan 

 oleh  keempat  Imam  Mazhab,  membuat  video  animasi  ini  bermanfaat  untuk  umat 

 Muslim  secara  umum.  Dengan  adanya  video  animasi  Si  Haqi  diharapkan  dapat 

 menjadi  salah  satu  tindakan  preventif  untuk  mengurangi  sikap  curiga,  benci,  hingga 

 intoleran  terhadap  sesama  umat  Muslim.  Juga  diharapkan  untuk  menumbuhkan  rasa 

 saling menghormati, toleran, dan sikap harmoni terhadap sesama umat Muslim. 

 V.2 Saran 

 Perancangan  informasi  empat  mazhab  fikih  dalam  islam  terbilang  sudah  sangat 

 banyak,  terutama  terkait  dengan  biografi  keempat  imam  mazhab  fikih  tersebut. 

 Namun  media  yang  digunakan  cenderung  seragam  yaitu  menggunakan  media  buku 

 baik  itu  buku  tulisan,  buku  cerita,  ataupun  buku  komik.  Sementara  minat  baca 

 masyarakat  Indonesia  secara  umum  sangat  rendah.  Sehingga  diperlukannya 

 media-media  yang  menarik  selain  media  buku.  Oleh  karena  itu,  saran  untuk 

 perancangan  selanjutnya  adalah  memperluas  penggunaan  media  untuk  membahas 

 empat  mazhab  fikih  dalam  islam.  Seperti  media  video  games  ,  aplikasi,  maupun  media 

 interaktif  lainnya  yang  membahas  empat  mazhab  fikih  dalam  islam.  Dengan  demikian 

 akan meningkatkan minat belajar tentang empat mazhab fikih dalam Islam. 
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