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KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillah, segala puji dan syukur dipanjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah 

memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga dapat menyelesaikan Laporan 

Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Persuasi Sosial Mengenai Generasi 

Tanpa Ayah Melalui Media Permainan Papan (Board Game)” adapun tujuan 

dari penyusunan Laporan Tugas Akhir ini adalah diajukan untuk memenuhi mata 

kuliah Tugas Akhir. 

Dalam menyelesaikan Laporan Tugas Akhir ini tentu banyak pihak yang telah 

berkontribusi dengan memberikan bantuan baik pikiran maupun materi, oleh karena 

itu ucapan terima kasih diberikan kepada yang terhormat:  

1. Prof. Dr. Ir. H. Eddy Soeryanto Soegoto, MT. selaku Rektor Universitas 

Komputer Indonesia. 

2. Assoc. Prof. Dr. Ir. Lia Warlina, M.Si. selaku Dekan Fakultas Desain Universitas 

Komputer Indonesia. 

3. Dr. Kankan Kasmana, S.Sn., M.Ds. selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Komputer Indonesia. 

4. Deni Albar, S.Sn., M.Ds. selaku Koordinator Tugas Akhir juga Dosen 

Pembimbing dalam mata kuliah Tugas Akhir yang telah meluangkan waktu, 

tenaga dan pikiran untuk memberikan bimbingan, dorongan serta masukan 

dalam perancangan Laporan Tugas Akhir. 

5. Dr. Kankan Kasmana, S.Sn., M.Ds. serta Dr. Yully Ambarsih Ekawardhani, 

M.Sn. selaku penguji 1 dan 2 dalam pelaksanaan sidang Tugas Akhir.  

6. Arif Try Cahyadi, M.Ds. sebagai Proof Reader dalam perancangan Laporan 

Tugas Akhir.  

7. Seluruh tim Dosen Desain Komunikasi Visual Universitas Komputer Indonesia. 

8. Berbagai pihak yang telah bersedia menjadi narasumber dan responden dalam 

perancangan  Laporan Tugas Akhir. 

9. Kedua orang tua tercinta khususnya Ibu Puri Iswanti yang selalu memberikan 

dukungan berupa motivasi, nasihat, moril maupun materil serta doa yang tidak 

pernah lupa dipanjatkan. 
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10. Seluruh keluarga besar yang telah memberikan dukungan terutama Ambu dan 

Abah yang telah memberikan semangat, nasihat baik moril maupun materil. 

11. Rekan-rekan mahasiswa S1 Desain Komunikasi Visual, teman-teman dekat 

Maritsa Azzahra Nur Fajrin, Yustika Dewi, Tiara Fadilla, Ray Putri dan  

khususnya Asep Hilman Purnama yang telah memberikan dukungan, motivasi, 

moril maupun materil dan berbagai pihak yang telah membantu dalam 

perancangan Laporan Tugas Akhir. 

12. Kiyo dan Kiya yang telah menghibur dan menemani juga diri sendiri yang telah 

berjuang dan bertahan sampai saat ini dapat menyelesaikan perancangan 

Laporan Tugas Akhir 

Mengingat keterbatasan pengetahuan, pengalaman dan kemampuan penulisan, 

pada Laporan Tugas Akhir ini tidak luput dari kekurangan dan kesalahan. 

Diharapkan Laporan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi semua pihak yang 

membaca dan berkenan untuk memanfaatkannya. 

Tidak ada yang dapat dipersembahkan kepada semua pihak yang telah banyak 

membantu baik secara moril maupun materil selain ucapan terima kasih dan doa 

semoga segala bantuan serta jasanya menjadi ladang ibadah. Dengan segala 

kekurangan dan keterbatasan pada Laporan Tugas Akhir ini, diharapkan adanya 

saran ataupun kritik dari semua pihak. 
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Penulis, 

 

 

Afifah Nurfadilla Rifa 
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