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KATA PENGANTAR  

Puji syukur kehadirat Allah SWT. karena atas perkenaan-Nya penulis dapat 

menyelesaikan laporan Tugas Akhir dengan baik sesuai dengan tenggang 

waktu yang telah ditentukan. Laporan Tugas Akhir ini disusun guna 

memenuhi salah satu persyaratan untuk menempuh helar sarjana di 

Fakultas Teknik Program Studi Arsitektur Universitas Komputer Indonesia. 

Pembuatan laporan Tugas Akhir dan pelaksanaan Tugas Akhir berjalan 

dengan baik tidak lain adalah bantuan dari berbagai pihak. Maka dari itu, 

izinkan penulis dalam kesempatan ini mengucapkan terima kasih yang 

sebesar besarnya kepada : 

1. Allah S.wt. yang telah melimpahkan segala rahmat, karunia serta ijin-

Nya sehingga praktikan dapat menyelesaikan Kerja Praktik II dengan 

lancar. 

2. Teruntuk kedua Orang Tua dan kedua saudara yang praktikan cintai. 

3. Bapak Dr. Salmon Priaji Martana, S.T., M.T. selaku Pembimbing 

Tugas Akhir  penulis serta Ketua Program Studi Arsitektur. 

4. Ketua Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan Demang Lehman 

yaitu Rhanyink FT Navokinzo.  

5. M.Rizalulhaq, Cici Nabila Fitri, Lisda Triantini Nurazizah, Rafli Rizqi 

Pramana, Gusriyani Nur Azizah, Salsadilla Mutiara. 

6. Teman-teman Pasar Ciroyom Bandung Arkananta, M.Rizki 

Ramdhani, Ahmad Yusuf, Kemal Hadi, Dhimas Bimantoro, Erlangga 

DP, Ibnu Abdillah, Dede Risman, Rafli Fadilah, Septriyatna selaku 

teman yang selalu memberikan dukungan penuh kepada penulis. 

7. Teman-teman Arsitektur Unikom Angkatan 2018. 

Tidak lupa penulis menyampaikan permohonan maaf yang sebesar-

besarnya apabila dalam pelaksanaan penyusunan dan pembuatan laporan 
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Bandung,    September 2022 
 

 

Fajar Assidik 

Tugas Akhir ini, praktikan melakukan kesalahan baik yang disadari maupun 

yang tidak disadari. 

  


