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BAB 5 Kesimpulan dan Saran 

5.1 Kesimpulan 

Setelah menyelesaikan rangkaain peneliatan yang sudah dilaksanakan, maka 

kesimpulan yang didapatkan yaitu sebagai berikut : 

1. Penelitian menghasilkan prototype aplikasi pencari pendonor darah yang 

dikembangkan dengan metode design thinking yang memiliki fitur 

disesuaikan dengan kebutuhan pengguna. 

2. Berdasarkan hasil pengujian dengan User Experience Questionnaire 

terdapat nilai terendah dalam skala efisien dengan mean 1,50. 

5.2 Saran 

Penelitian ini masih memiliki banyak kekurangan, sehingga terdapat beberapa 

hal yang dapat dijadikan sebagai acuan untuk pengembangan rancangan yang lebih 

baik lagi. Berikut merupakan saran yang  dapat peneliti berikan : 

1. Kembangkan prototype aplikasi pencari donor darah menjadi aplikasi 

nyata. 

2. Kembangkan fitur dengan menghubungkan Rumah sakit dan Palang 

Merah Indonesia (PMI). 


